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CURSUS SCORER-A 
 

In deze handleiding bij de cursus 'scorer-A' is de stof op een zodanige wijze vastgelegd, dat het geheel ook 
geschikt is voor zelfstudie. 
De stof kan in vier lessen van elk circa twee uur worden behandeld. Elke les wordt afgesloten met een 
oefenwedstrijdje als 'huiswerk'. 
In deze cursus worden delen uit 'Officiële spelregels en scoreregels honkbal' aangehaald. Deze aanhalingen 
zijn steeds omlijnd zodat ze goed zijn te onderscheiden van de overige tekst. De aanvullingen die nodig zijn 
om een softbalwedstrijd te kunnen scoren, worden in de derde les behandeld. 
In de “Officiële spelregels” staat onder andere het volgende: 
 
 
4.00 BEGIN EN EINDE VAN EEN WEDSTRIJD  
4.01 
Tien minuten voor het vastgestelde aanvangsuur van een wedstrijd moeten de scheidsrechters zich op 
het veld begeven. Zij gaan dan naar de thuisplaat, waar de aanvoerders van beide teams zich bij hen 
moeten voegen: 
a) Eerst moet de aanvoerder van de thuisclub de ingevulde scorekaart aan de plaatscheidsrechter 

overhandigen, nadat deze tevoren door de aanvoerder van de tegenpartij is ingezien; 
b) vervolgens bespreken de plaatscheidsrechter en de beide aanvoerders zo nodig de voor die 

wedstrijd vast te stellen grondregels, zoals bepaald in regel 3.12; 
c) zodra de scorekaart aan de plaatscheidsrechter is overhandigd, wordt de daarin opgegeven 

slagvolgorde definitief. Vervanging van spelers kan vanaf dat moment uitsluitend nog geschieden 
overeenkomstig het in de spelregels terzake invallers bepaalde. 

 
 
Bij officiële wedstrijden in de hoofdklasse is een door de Bond aangewezen 'Officiële scorer'. Bij deze 
wedstrijden zal in het algemeen een 'line up' in drievoud worden verstrekt, voor de plaatscheidsrechter, coach 
tegenpartij en de officiële scorer. 
 
Hoe wordt men  officiële scorer?  
Door eerst het A-diploma te halen en daarna het B-diploma. 
Met een diploma scorer-A op zak moet men in staat zijn een wedstrijd te scoren; men zal echter nog niet in 
staat zijn de scorekaart uit te werken, daarvoor dient de scorer-B-opleiding. 
 
Uit de hierboven aangehaalde spelregel 4.01 volgt dat bij elke officiële wedstrijd een scorekaart moet worden 
bijgehouden. 
Het is dus wenselijk dat elke vereniging over een aantal personen kan beschikken die in staat zijn een 
wedstrijd te scoren. 
Deze cursus wil in die behoefte voorzien. 
 
Waarom de scorekaart?  
Deze vraag zou eenvoudig te beantwoorden zijn met: 'omdat het volgens de officiële spelregels moet'; een 
wat meer genuanceerd antwoord is ook te geven, immers: 
* de slagvolgorde moet vastliggen, 
* de gescoorde punten moeten worden genoteerd, 
* het aantal nullen moet worden bijgehouden, 
* de situatie in het veld en op de honken moet steeds bekend zijn in verband met eventuele 

onderbrekingen, staking van de wedstrijd en bij protesten. 
 
Als er toch een 'administratie' moet worden gevoerd, kan met wat meer werk dit zodanig gebeuren, dat het 
wedstrijdverloop en diverse persoonlijke prestaties zijn af te lezen. 
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Uit de 'Officiële scoreregels' het volgende: 
10.00 DE OFFICIËLE SCORER 
10.01 
a) Een door het bestuur van de KNBSB voor dit doel samengestelde commissie of de 

plaatscheidsrechter zal zoveel mogelijk voor iedere competitie-, promotie-, degradatie- of 
beslissingswedstrijd, benevens interland- en semi-interlandwedstrijden een officiële scorer 
aanwijzen. 

Alleen de scorer neemt beslissingen met betrekking tot het scoren; hij zal bijvoorbeeld aangeven of een 
slagman door een honkslag of fout op het eerste honk is gekomen. De officiële scorer zal zijn 
beslissingen door middel van handgebaren of een omroepinstallatie aan andere belanghebbenden 
kenbaar maken. 
Na iedere wedstrijd, ook van opgeschorte en gestaakte wedstrijden (zie art. 5.14 regl. van wedstr.), 
vermeldt de scorer alle mogelijke gegevens op de scorekaart: wedstrijddatum, plaats waar gespeeld is, 
namen van de beide partijen en de scheidsrechter(s), de volledige score, alle individuele prestaties van 
de deelnemende spelers, opgemaakt volgens deze officiële scoreregels. De officiële scorer zal ervoor 
zorgen, dat de volledig ingevulde scorekaart binnen 36 uur na afloop van iedere reglementaire wedstrijd 
bij het bondsbureau van de KNBSB is ingeleverd. De officiële scorer moet alle beslissingen inzake 
feitelijke beslissingen binnen 24 uur na de officiële afloop van de wedstrijd nemen. Daarna mag geen 
enkele feitelijke beslissing worden gewijzigd, tenzij het bestuur van de KNBSB een verzoek van de 
betrokken officiële scorer daartoe inwilligt.  
 
Nooit mag de officiële scorer een beslissing nemen die in strijd is met de officiële scoreregels. 
 
Toelichting : 
Onder feitelijke beslissingen worden hier verstaan beslissingen die genomen moeten worden inzake 
verdiende punten en binnengeslagen punten. 
b)  
1. De officiële scorer zal, om uniformiteit in de wijze van scoren te bereiken, zich strikt houden aan de 

officiële scoreregels. De scorer heeft het recht zelf te beslissen in zaken waarin deze officiële 
scoreregels niet voorzien. 

2. Wanneer de teams wisselen voordat er drie man uit zijn, zal de officiële scorer onmiddellijk de 
scheidsrechter waarschuwen. 

 
Honkbal: ALLEEN KNBSB  
Wanneer de officiële scorer bemerkt dat, als gevolg van verkeerde toepassing van regel 6.10 
(aangewezen slagman), de slagvolgorde van een team wordt gewijzigd, dient hij terstond de 
plaatscheidsrechter hierop attent te maken. De plaatscheidsrechter dient dan opdracht te geven de 
slagvolgorde zodanig te corrigeren, dat de juiste plaats van de spelers in de slagvolgorde wordt hersteld, 
zulks ingevolge het in regel 6.10 bepaalde. 
Noot: Dit geldt uitsluitend voor verkeerde toepassing van regel 6.10. De situatie bij overtreding van regel 
6.07 (verkeerde slagman) blijft onveranderd als bepaald in regels 10.01 b.2 en 5. 
 
3. De scorer zal, wanneer er protest wordt aangetekend, een rapport opstellen van de juiste situatie 

waarop het protest betrekking heeft. Hij doet dit eveneens wanneer een wedstrijd wordt opgeschort 
of gestaakt. Hierbij zal hij onder andere de volgende gegevens vermelden: de score, het aantal 
nullen, de positie van alle eventueel aanwezige honklopers, het aantal slag en wijd van de slagman. 

Noot: Het is belangrijk dat een opgeschorte of gestaakte wedstrijd kan worden hervat met in het veld de 
situatie zoals die was toen de wedstrijd werd afgebroken. Wanneer wordt beslist dat een wedstrijd 
waarbij is geprotesteerd, moet worden overgespeeld vanaf het moment van protesteren, zal dit 
eveneens moeten kunnen gebeuren vanuit de positie zoals die op het moment van protest was. 
 
4. De scorer neemt geen beslissingen die in tegenspraak zijn met de officiële spelregels of de 

beslissingen van de scheidsrechter(s). 
 

5. De scorer mag de scheidsrechter noch spelers van beide teams erop wijzen dat één van de spelers 
niet volgens de slagvolgorde aan slag gaat. 
 

c)   De scorer is een officiële vertegenwoordiger van de bond en zal met respect en waardigheid worden 
behandeld. Hij heeft dezelfde rechten en plichten als iedere bondsfunctionaris. Hij zal van iedere 
belediging door een manager, coach, speler, verenigingsbestuurder of -lid met betrekking tot de 
uitoefening van zijn functie gedurende de wedstrijd gemaakt, aan het bestuur van de KNBSB 
mededeling doen. 
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Het invullen van de scorekaart vóór de wedstrijd 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
* Bovenaan wordt de verenigingsnaam ingevuld. 
 
* Aan één van de zijden van de scorekaart kan aan de rechterzijkant worden ingevuld welke wedstrijd 

wordt gescoord, waar en op welke datum. Het is zinvol deze zijde van de kaart te gebruiken voor de 
thuisspelende vereniging. 

 
* De cijfers (1 tot en met 9) geven de slagvolgorde aan. Als er wordt gespeeld met een zogenaamde 

'aangewezen slagman' zijn tien plaatsen nodig. 
 

* Daarnaast dienen de namen van de spelers in de juiste slagvolgorde te worden ingevuld steeds op 
de bovenste van de drie regels. De andere regels kunnen worden gebruikt voor vervangers. 

 

10.03 
a) Op de scorekaart zal de 

officiële scorer de naam van 
iedere speler vermelden, 
benevens zijn veldpositie(s) 
en volgorde waarin iedere 
speler aan slag komt of aan 
slag gekomen zou zijn als 
de wedstrijd is beëindigd 
voordat hij aan slag is 
gekomen.  

Noot:   
Als een speler tijdelijk op een 
andere positie wordt neergezet 
(zesmans binnenveld of 
viermans buitenveld) noteer dat 
dan niet als een nieuwe positie 
voor de betrokken speler. 
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* In de kolom POS kan door middel van een cijfer worden vermeld welke veldpositie wordt ingenomen: 
 
1 = pitcher - werper 
 
2 = catcher - achtervanger 
 
3 = first baseman – eerste honkman 
 
4 = second baseman – tweede honkman 
 
5 = third baseman – derde honkman 
 
6 = shortstop – korte stop 
 
7 = left fielder - linksvelder 
 
8 = center fielder - midvelder 
 
9 = right fielder - rechtsvelder 
 
* De kolom # heeft betrekking op de nummers die de spelers op hun uniform dragen; meestal op de rug, 

soms op de broekspijp, soms op beide plaatsen. 
 

* In de kolom 'Lid nr.' dient het nummer te worden ingevuld waaronder de speler is geregistreerd bij de 
bond; dit is nu ook een taak voor de officiële scorer. 
 

* Aan de achterzijde van de scorekaart worden de gegevens van de tegenpartij vermeld. 
 

* De tijd van aanvang kan van belang zijn als er 'op tijd' wordt gespeeld. 
 
SCORETEKENS 
Het vastleggen van de wedstrijd, scoren genoemd, gebeurt door middel van afkortingen en tekens. Deze 
afkortingen en tekens worden scoretekens genoemd. Het teken voor een honkslag is een verticale dikke 
streep. 
Door aan dit teken wat toe te voegen, kan meer informatie worden gegeven, bijvoorbeeld: 

 
= hoge bal in linker buitenveld, éénhonkslag;         
 
= hoge bal in midden buitenveld, tweehonkslag; 
 
= hoge bal in rechter buitenveld, driehonkslag; 
 
= hoge bal in rechter buitenveld, homerun. Als deze bal het speelveld niet verlaat, spreekt men van 

een 'inside the park' homerun. 
 
= 'line drive' in linker buitenveld, tweehonkslag. Een 'line drive' is een hard geslagen bal die de 

grond niet raakt en niet hoog door de lucht gaat; 
 
= lage bal in midden buitenveld, éénhonkslag; 
 
= ‘infield hit', lage bal in linker binnenveld, 
 
= stootslag-honkslag. "Bunt" 

 
Zo zijn er nog meer mogelijkheden voor honkslagtekens, zet ze zelf eens op papier. 

�� �

� �
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Wanneer is een geslagen of gestoten bal een honksla g en wanneer niet?  
Voor het antwoord op deze vraag kijken wij in de 'officiële scoreregels honkbal' en citeren hieruit: 
 
10.05 HONKSLAGEN  
Een honkslag wordt in de volgende gevallen genoteerd: 
 
a) Wanneer een slagman het eerste honk (of elk volgend honk) veilig bereikt op een goed 

geslagen bal, die op de grond blijft liggen of tegen de afrastering aankomt voordat hij door een 
velder wordt aangeraakt, of die over de afrastering heengaat. 

 
b) Wanneer een slagman het eerste honk veilig heeft bereikt op een goed geslagen bal, die zo 

hard of zo zacht is geslagen, dat geen enkele velder die een poging onderneemt om de bal te 
spelen, hiertoe de gelegenheid heeft. 
 

Noot: Een honkslag wordt ook genoteerd wanneer een velder die poogt de bal te spelen geen nul kan 
maken, zo ook wanneer een velder de bal van richting doet veranderen of zo stopt, waardoor een 
andere velder, die een nul had kunnen maken, dit niet kan doen. 
 
c) Wanneer een slagman het eerste honk veilig heeft bereikt op een goed geslagen bal, die een 

ongewone stuit krijgt (waardoor een velder de bal niet normaal kan stoppen en aangooien) of de 
werpplaat raakt of enig ander honk (inclusief de thuisplaat) voordat de bal is aangeraakt door 
een velder, waardoor de bal zodanig stuit, dat een velder hem niet kan stoppen en aangooien. 

 
d) Wanneer een slagman het eerste honk veilig heeft bereikt op een goed geslagen bal, die door 

geen enkele velder is aangeraakt en die in goed gebied in het buitenveld terechtkomt, tenzij de 
bal naar de mening van de scorer normaal gestopt had kunnen worden. 

 
e) Wanneer een goed geslagen bal, die niet door een velder is aangeraakt, een honkloper of een 

scheidsrechter raakt. 
 

Uitzondering: Noteer geen honkslag wanneer een honkloper wordt uitgegeven omdat hij geraakt is 
door een binnenhoog. 
 
f) Wanneer een velder zonder succes een voorafgaande honkloper probeert uit te maken en de 

slagman-honkloper naar de mening van de scorer ook in zou zijn geweest wanneer de bal op 
goede wijze naar het eerste honk was gespeeld. 
 

Noot: Bij het toepassen van bovenstaande regels wordt de honkloper in twijfelgevallen bevoordeeld. 
Noteer dan ook een honkslag wanneer normaal veldwerk geen nul ten gevolge heeft. 
 
 
10.06 In de volgende gevallen wordt geen honkslag genoteerd: 
a) Wanneer een honkloper na een geslagen bal uitgaat op een gedwongen loop of zou zijn uitgemaakt 

als er geen veldfout zou zijn gemaakt. 
 
b) Wanneer de slagman schijnbaar een honkslag heeft gegeven en een honkloper, die door de slag 

gedwongen wordt verder te gaan, verzuimt het eerstvolgende honk aan te raken en na appèl wordt 
uitgegeven. Noteer voor de slagman een slagbeurt, maar geen honkslag. 

 
c) Wanneer een werper, achtervanger of enige andere binnenvelder een geslagen bal verwerkt en een 

voorafgaande honkloper uitmaakt bij een poging een honk verder te komen of naar zijn 
oorspronkelijke honk probeert terug te keren, of wanneer een nul gemaakt zou zijn indien bij een 
dergelijke poging geen veldfout zou zijn gemaakt. Noteer voor de slagman een slagbeurt, maar 
geen honkslag. 

 
d) Wanneer een velder faalt bij zijn poging een voorafgaande honkloper uit te maken en de slagman-

honkloper naar de mening van de scorer op het eerste honk uitgemaakt had kunnen worden. 
 

Noot: Dit geldt niet als de velder slechts kijkt naar of dreigt naar een ander honk voordat hij een poging 
doet op het eerste honk de nul te maken. 
 
e) Wanneer een honkloper wegens hinderen wordt uitgegeven bij een poging van een velder de 

geslagen bal te verwerken, tenzij de slagman-honkloper naar de mening van de scorer het eerste 
honk veilig zou hebben bereikt, ook wanneer het hinderen niet had plaatsgevonden. 
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De voorbeelden in de hiervoor genoemde scoreregels 10.05 en 10.06 zullen in het vervolg van deze cursus 
ter sprake komen. 
 
Vervolg scoretekens  
 
FC velderskeus; fielders choice 
 
HP slagman geraakt door een geworpen bal en krijgt een vrije loop naar het eerste honk; hit by pitch 

BB slagman krijgt vier wijd; base on balls. (nummering per werper) 

IBB slagman krijgt opzettelijk vier wijd; intentional base on balls. (nummering per werper) 

Fouten worden met de letter 'E' aangegeven: 
* Hoofdletter E voor fouten die een nul hadden moeten zijn; 
* Kleine letter e voor fouten die alleen een extra honk opleveren; 
 
INT E2 hinderen door de achtervanger, de slagman krijgt een vrije loop naar het eerste honk; 

interference. 
 
E4 tweede honkman maakt een fout; error. 
E6F korte stop mist vangkans; fly out. 
E9FF rechtsvelder mist vangkans op fout gebied; fly out in foul territory. 
 
E53 derde honkman gooit verkeerd naar het eerste honk; 
 
4E3 tweede honkman gooit goed naar het eerste honk, maar de eerste honkman laat de bal vallen; 
 
e7 linksvelder mist een grondbal, waardoor een honkloper een extra honk kan opschuiven; 
 
OB  obstructie door de korte stop; obstruction 
E62 
 
CS loper die tweede honk probeert te stelen is "in" omdat de tweede honkman de goede 
2E4 aangooi van de achtervanger verliest; caught stealing 
 
e26 foute aangooi van de achtervanger naar de korte stop, waardoor de loper van het eerste honk die 

het tweede honk steelt, het derde honk bereikt; 
 
FC6 slagman bereikt eerste honk, omdat een voorgaande loper een velder hinderde, of uitgaat, en 

deze velder een goede kans had om de slagman uit te maken. 
 
Waar zowel hoofdletters staan als kleine letters, moet bij de voorste loper de hoofdletters worden geplaatst 
en de overige lopers kleine letters. 

BK bk  werper maakt schijn; balk. (met het nummer van de slagman waarbij de actie gebeurde) 

SB gestolen honk; stolen base. (met het nummer van de slagman waarbij de actie gebeurde) 

PB pb doorgeschoten bal; passed ball. (met het nummer van de slagman waarbij de actie gebeurde) 

WP wp wilde worp; wild pitch. (met het nummer van de slagman waarbij de actie gebeurde) 

DH aangewezen slagman; designated hitter. (honkbal) 

DP aangewezen speler; designated player. (softbal) 

PH vervangend slagman: pinchhitter 

PR vervangend loper; pinchrunner 

 
 loper scoort een punt; dit wordt aangegeven met een dikke punt op de kruising van de dunne 

lijnen. 
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Voorgaande tekens worden toegepast als een honk wordt bereikt (behalve DH/DP/PH/PR). 
 
De volgende tekens laten zien op welke wijze een slagman, slagman-honkloper of honkloper uit kan gaan. 
 
 F9 bal gevangen door rechtsvelder; fly out. 
 
 L6 line drive gevangen door de korte stop. 
 
FF3 bal gevangen door eerste honkman op fout gebied. 
 
  63 slagman uit door aangooi van korte stop naar eerste honkman. 
 
  3 uit door handeling van eerste honkman. 
 
  K slagman krijgt drie slag; K (strike out) (nummering per werper) (S of C toevoegen voor strike of call) 
 
  K slagman krijgt drie slag, achtervanger laat de bal vallen en gooit naar eerste honk. (nummering per werper) 
 (S of C toevoegen voor strike of call)  
 
 IF4 uit door 'binnenhoog', de tweede honkman vangt de bal; infield fly 
 
 CS loper ingesloten tussen (bijvoorbeeld) tweede en derde honk wordt uitgetikt door de 
1456 korte stop; (caught stealing) 
 
 A4 loper wordt op appèl uitgegeven wegens niet aanraken van het tweede honk; 
 
 SH opofferingsstootslag, slagman-honkloper gaat uit door aangooi van werper naar eerste 
 13 honkman; sacrifice hit. 

SF7 opofferingsslag in linker buitenveld; sacrifice fly 
 
 CS loper die het tweede honk probeert te stelen. gaat uit door aangooi van achtervanger naar  
  24 tweede honkman; 
 
  64 dubbelspel, twee nullen in één ononderbroken actie; 
 
 43 
GDP dubbelspel veroorzaakt door slagman. (GDP) (grounded into double play) 
 
 53 ! slagman-honkloper gaat uit doordat de eerste honkman een slechte aangooi van de derde 

honkman toch uitstekend verwerkt; 
 
 F9 ! rechtsvelder maakt op spectaculaire wijze een vangbal; 
 
  3 dubbelspel gevangen door 3 en actie; 
 
 F3  
 
Op de hiervoor genoemde scoretekens zijn varianten mogelijk; het systeem zal echter duidelijk zijn. 
 

1 

1 
23 

S 

C 
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Voor het noteren van een aantal in de scoreregels genoemde gevallen van automatische nullen(regel 10.10) 
zijn geen aparte symbolen bedacht, doch wordt het teken OBR met een volgnummer gebruikt. Het 
volgnummer wordt rechtsonder buiten de cirkel genoteerd. 
 
Onregelmatig slaan 
Derde slag stootslag fout 
Slagman geraakt door geslagen bal 
Slagman hindert achtervanger 
Verkeerde slagman 
Weigeren 1e honk na vier wijd 
Weigeren winnende punt te scoren 
Binnenhoog (niet gevangen) 
Loper geraakt door geslagen bal 

out by rule 1 
out by rule 2 
out by rule 3 
out by rule 4 
out by rule 5 
out by rule 6 
out by rule 7 
out by rule 8 
out by rule 9 

OBR 1 
OBR 2 
OBR 3 
OBR 4 
OBR 5 
OBR 6 
OBR 7 
OBR 8 
OBR 9 

Ontwijken (te ver uit loopbaan) 
Passeren voorgaande honkloper 
Honken omgekeerd aflopen 
Hinderen door loper 
Hinderen door voorgaande loper 
Te vroeg los (softbal) 

out by rule 10 
out by rule 11 
out by rule 12 
out by rule 13 
out by rule 14 
out by rule 15 

OBR 10 
OBR 11 
OBR 12 
OBR 13 
OBR 14 
OBR 15 

 
Het scoren tijdens de wedstrijd  
Wij hebben voor de wedstrijd de scorekaart  
ingevuld, zoals op blz. 4 aangegeven. Achter 
elke slagman staan onder elke inning vierkant- 
en die elk weer zijn verdeeld in vier kleinere  
vierkanten (zie hiernaast). 
In het vierkantje A wordt genoteerd hoe de  
slagman het eerste honk bereikt, alle honk- 
slagen ook twee of drie honkslagen worden  
in vakje A genoteerd met een kruisje in  
vakje B bij een twee honkslag en in vakje B  
en C voor een driehonkslag. Dit vierkantje  
noemen wij het “eerste honkvierkant”. In het  
vierkantje B wordt genoteerd wat er tussen het  
eerste en het tweede honk gebeurt of hoe het  
tweede honk wordt bereikt. Dit is het “tweede  
honkvierkant”. 
In het vierkantje C wordt genoteerd wat  
er tussen het tweede en het derde honk gebeurt  
of hoe het derde honk wordt bereikt. Dit is het  
'derde honkvierkant. In het vierkantje D wordt  
genoteerd wat er tussen het derde honk en het  
thuishonk gebeurt of hoe het thuishonk wordt  
bereikt en daarmee een punt wordt gescoord. 
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De wedstrijd 
In de eerste inning komt achtervanger A. van 
Asten als eerste aan slag. Hij geeft een 
goede slag die laag over de grond gaat en 
onmogelijk door de derde honkman kan 
worden gestopt; hij bereikt het eerste honk 
dus door een honkslag, hij komt niet verder 
dan het eerste honk, het is een 
éénhonkslag. Terwijl B. van Boxtel aan slag 
is, steelt A. van Asten het tweede honk, 
hoewel de tweede honkman de aangooi van 
de achtervanger goed verwerkt. A. van 
Asten is 'safe' en krijgt dus een 'gestolen 
honk' toegekend. Even later kan de 
achtervanger een worp niet goed stoppen, A. 
van Asten profiteert van deze 
'doorgeschoten bal' en bereikt het derde 
honk. De slagman krijgt tenslotte drie slag. 
Voor dit teken kan het hele (grote) vierkant 
worden gebruikt, omdat er niets meer bij 
komt. 
C. van Cromvoirt stoot de bal richting eerste 
honk, A. van Asten komt hierop over de 
thuisplaat en de slagman gaat zelf uit op het 
eerste honk, omdat de werper zijn stootslag 
goed verwerkt en aangooit op het eerste 
honk. Voor C. van Cromvoirt wordt een 
opofferingsstootslag genoteerd met de 
toevoeging '13'. 
D. van Dommelen slaat een hoge bal in het 
linksveld en wordt uitgevangen door de 
linksvelder. Dit is de derde nul en er wordt 
gewisseld. 
Het einde van de slagbeurt wordt 
aangegeven met een dikke schuine streep.  
 

In de wedstrijd moeten ook de werpcijfers worden ingevuld. Dat wil zeggen dat er moet worden genoteerd het 
aantal malen dat de werper drie slag en vier wijd heeft gegooid, het aantal honkslagen dat geslagen is en het 
aantal veldfouten dat is gemaakt. 
 
Aan de onderkant van de kaart wordt bij ‘Totaal per inning’ ingevuld (vakjes in zelfde volgorde als bij de 
slagmensen) het aantal gescoorde punten, het aantal honkslagen, het aantal fouten dat gemaakt is en het 
aantal mensen dat is achtergebleven op de honken. In het hokje daaronder wordt het totaal aantal gescoorde 
punten doorgeteld. 
 
Nadat de tegenpartij de gelijkmakende slagbeurt heeft gehad - deze wordt aan de achterkant van de 
scorekaart bijgehouden - gaan wij verder met de tweede inning. 
De eerste slagman in deze inning is E. van Eersel en hij krijgt vier wijd. F. van Fijnaart, midvelder, plaatst een 
harde grondbal tussen tweede honkman en korte stop door, waarop hij gemakkelijk het eerste honk haalt en 
E. van Eersel zelfs het derde honk. De slagman krijgt een éénhonkslag, ook al bereikt een voorgaande loper 
het derde honk. E. van Eersel krijgt in het tweede honkvierkant én in het derde honkvierkant het cijfer '6', 
want door toedoen van de nummer 6 in de slagvolgorde kwam hij op die honken. 
Nu zijn het eerste en het derde honk bezet. Terwijl G. van Gemert aan slag is, doet de veldpartij geen poging 
om F. van Fijnaart het gaan naar het tweede honk te beletten. Hij komt op het tweede honk door 'gestolen 
honk (SB 7). G. van Gemert probeert een stootslag te plaatsen, doch hij wordt uitgegeven wegens 
onregelmatig slaan, dus OBR1 voor onregelmatig slaan met toevoeging 2 voor de slagman. De nul komt op 
naam van de achtervanger. (buiten de cirkel zetten we rechtsonder het volgnummer 1) 
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H.van Haaren wordt geraakt door een geworpen bal en krijgt recht op het eerste honk, met als notatie HP. Er 
zijn nu drie honken bezet. Terwijl I. van lersel aan slag is, komt er een worp die onmogelijk door de 
achtervanger kan worden gestopt, dus een 'wilde worp', de drie honklopers profiteren hiervan en schuiven elk 
een honk op. Voor allen wordt een WP met het nummer van de slagman genoteerd (de voorste loper met 
hoofdletters, overige kleine letters). De slagman slaat de bal vervolgens hoog in het linksveld en wordt 
uitgevangen door de linksvelder. F. van Fijnaart kan echter na de vangbal scoren en H. van Haaren kan ook 
een honk opschuiven omdat de linksvelder naar de achtervanger gooit om te trachten F. van Fijnaart uit te 
maken. Hoe wordt dit alles genoteerd? 
 
I. van lersel gaat uit door vang 7 met als toevoeging 'SF' van 'opofferingsslag'. Over deze opofferingsslag en 
opofferingsstootslagen wordt verderop nog geschreven. F. van Fijnaart scoort door toedoen van nummer 9 in 
de slagvolgorde. H. van Haaren bereikt het derde honk door 'velderskeus'(FC) met toevoeging '72', omdat de 
veldpartij koos voor het uitmaken van F. van Fijnaart in plaats van hem te beletten op het derde honk te 
komen. A. van Asten krijgt drie slag; noteer dit in dezelfde kolom! Einde tweede slagbeurt. Vul de totalen 
onderaan ook in.  

 
Met het voorgaande moet men in staat zijn een eenvoudige (proef)wedstrijd te scoren. Probeer het eens met 
onderstaande wedstrijd. 
Gebruik hiervoor één van de bijgevoegde scorekaarten. 
 
Proefwedstrijd 1  
Slagvolgorde: 
1. A. van Asten 
2. B. van Boxtel 
3. C. van Cromvoirt 
4. D. van Dommelen 
5. E. van Eersel 
6. F. van Fijnaart 
7. G. van Gemert 
8. H. van Haaren 
9. I. van lersel 

Korte stop 
Derde honkman 
Eerste honkman  
Midvelder  
Linksvelder 
Achtervanger 
Tweede honkman 
Werper 
Rechtsvelder 

 
Eerste inning 
A .van Asten krijgt drie slag. B. van Boxtel gaat uit doordat de korte stop zijn geslagen bal goed stopt en 
aangooit naar het eerste honk. C. van Cromvoirt wordt uitgevangen door de midvelder. Einde van de eerste 
slagbeurt, vul ook de totalen onder aan de kolom in. 
 
Tweede inning 
D. van Dommelen slaat een hoge bal in het linksveld, onmogelijk te vangen, dus honkslag. Hij haalt het 
eerste honk gemakkelijk. E. van Eersel slaat de bal richting korte stop, deze verwerkt de bal goed en gooit 
aan op het tweede honk, waar D. van Dommelen uitgaat op een gedwongen loop. De slagman komt hierdoor 
op het eerste honk, geen honkslag (10.06 a). F. van Fijnaart slaat de bal richting derde honk en hoewel de 
bal het binnenveld niet verlaat, haalt de slagman dankzij zijn snelheid het eerste honk en komt E. van Eersel 
op het tweede honk. G. van Gemert krijgt drie slag. H. van Haaren geeft een honkslag, laag in het midveld, 
waarop hij het eerste honk haalt, E. van Eersel kan scoren en F. van Fijnaart op het tweede honk komt. I. van 
lersel wordt uitgevangen door de achtervanger. Einde tweede slagbeurt. 
 
Derde inning 
A. van Asten plaatst een honkslag hoog achter de linksvelder, hij haalt het tweede honk. (Het 
tweehonkslagteken in het eerste honkvierkant plaatsen en in het tweede honkvierkant een kruisje, dus één 
keer het honkslagteken scoren.) B. van Boxtel slaat een honkslag laag in het rechtsveld, hij komt op het 
eerste honk,  A. van Asten komt op het derde honk. C. van Cromvoirt is aan slag, intussen sprint van Boxtel 
naar het tweede honk zonder dat de tegenpartij dit belet. De slagman krijgt vier wijd. D. van Dommelen is aan 
slag met alle honken bezet.. Zijn slag wordt eenvoudig gevangen door de korte stop, de scheidsrechter heeft 
'binnenhoog' afgeroepen. De honklopers nemen geen risico en blijven op hun honken. E. van Eersel krijgt 
drie slag. F. van Fijnaart gaat als derde uit, doordat zijn geslagen bal door de tweede honkman goed naar het 
eerste honk wordt aangegooid. Einde derde slagbeurt. 
 
Vierde inning 
G. van Gemert haalt het eerste honk, omdat de korte stop zijn geslagen bal onzuiver aangooit naar het 
eerste honk, waardoor de eerste honkman zijn honk moet loslaten. H. van Haaren slaat recht naar het 
tweede honk, de tweede honkman pakt de bal, raakt zijn honk aan en gooit aan op het eerste honk, waar H. 
van Haaren ook uitgaat, dubbelspel! I. van Iersel krijgt drie slag. Einde van deze slagbeurt en dit 
oefenwedstrijdje. 
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Uitwerking van proefwedstrijd 1  
Zet de namen van de spelers in de slagvolgorde en de posities daarachter. 
 
Eerste inning 
Geen moeilijke punten. 
 
Tweede inning 
D.van Dommelen gaat uit na de slag van E. van Eersel op een gedwongen loop; voor E. van Eersel mag dus 
geen honkslag worden genoteerd. Voor F. van Fijnaart wordt een binnenveld-honkslag genoteerd. Op de 
éénhonkslag van H. van Haaren kan E. van Eersel scoren; hij schuift dus twee honken op, dit is zeer goed 
mogelijk. (Een honkloper op het tweede honk is in scoringspositie.) Verder geen moeilijke punten in deze 
slagbeurt.  
 
Derde inning 
Als F. van Fijnaart aan slag komt, zijn er al twee nullen en de veldpartij maakt F. van Fijnaart uit op het eerste 
honk, derde nul. Mochten voorgaande lopers voor de derde nul al een honk zijn opgeschoven, dan wordt dit 
niet genoteerd. Evenmin wordt een punt gescoord als een loper de thuisplaat passeert in een spelmoment 
waarin op een gedwongen loop (doordat de slagman honkloper wordt) de derde nul wordt gemaakt. 
 
Vierde inning 
Let op het verbindingsstreepje van dubbelspel en de toevoeging GDP (grounded into double play) 
 
OPOFFERINGSSLAGEN 
Bij de scoretekens staan onder andere de volgende tekens: 
 
SH opofferingsstootslag / sacrifice hit; slagman-honkloper gaat uit door aangooi van werper 
 13 naar eerste honkman; 
 
 
SF opofferingsslag / sacrifice fly; in linker buitenveld 
 7 
 
 
Voor een nadere verklaring van de opofferingsslagen halen wij de officiële scoreregels aan: 
10.09 OPOFFERINGSSLAGEN 
 
a) Noteer een opofferingsstootslag wanneer, voordat er twee nullen zijn, de slagman 

ervoor zorgdraagt, dat één of meer honklopers door een stootslag opschuift en zelf 
op het eerste honk wordt uitgemaakt, of, wanneer er geen fout zou zijn gemaakt, 
uitgemaakt zou zijn. 

 
 
 
b) Noteer een opofferingsstootslag wanneer, voordat er twee nullen zijn, de veldpartij 

een stootslag foutloos verwerkt, maar er niettemin niet in slaagt een voorafgaande 
honkloper op een der honken uit te maken. 

Uitzondering : Wanneer een poging om een voorafgaande honkloper na een stootslag 
uit te maken niet lukt en naar het oordeel van de scorer bij foutloos veldwerk de slagman 
veilig het eerste honk zou hebben bereikt, wordt voor de slagman een honkslag 
genoteerd en geen opofferingsslag. 
 
 
 
c) Noteer geen opofferingsstootslag wanneer één of meer honkloper(s) bij een poging 

een honk verder te komen, op een stootslag wordt uitgemaakt. Noteer voor de 
slagman een slagbeurt. 

 
 
 
 
 

2 

BB1 

SH 
E13 

2 

BB1 

SH 
FC14 

14 

BB1 

FC 
14 
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d) Noteer geen opofferingsstootslag wanneer naar het oordeel van de scorer de 

slagman in de eerste plaats een stootslag-honkslag wil geven en zich niet uitsluitend 
ten doel stelt de honkloper(s) een honk te laten opschuiven. Noteer voor de slagman 
een slagbeurt. 

Noot : Bij de hantering van deze regel moet het voordeel van de twijfel altijd aan de 
slagman worden gegeven. 
 
 
 
e) Noteer een opofferingsslag in het buitenveld wanneer, voordat er twee nullen zijn, de 

slagman een hoge bal in het buitenveld slaat of een line drive die wordt verwerkt 
door een buitenvelder of een binnenvelder die naar het buitenveld is gerend en: 

 
1. wordt uitgevangen en een honkloper scoort nadat de bal is gevangen of 
 
 
 
2. de bal wordt gemist en een honkloper scoort en deze honkloper naar het oordeel 

van de scorer ook zou hebben gescoord indien de bal was gevangen. 
Noot : Noteer een opofferingsslag in het buitenveld overeenkomstig regel 10.09 e 2 ook 
al wordt een andere honkloper uitgemaakt bij de gedwongen loop die is ontstaan doordat 
de slagman honkloper is geworden. 
 
 
 
Waarom kennen wij bij het scoren deze opofferingsstootslagen en opofferingsslagen in het buitenveld? 
 
Dit houdt verband met het zogenaamde 'slaggemiddelde' dat van elke speler is te berekenen. Dit 
“slaggemiddelde” geeft aan hoe goed een slagman is; de opofferingsstootslagen en de opofferingsslagen in 
het buitenveld tellen bij die berekening niet mee als slagbeurt en beïnvloeden het slaggemiddelde dus niet 
nadelig.  
 
Over dit slaggemiddelde en nog andere gemiddelden wordt later nog uitvoerig gesproken. Er staat in het 
voorgaande ook enkele keren: 'noteer voor de slagman een slagbeurt'. Dit heeft ook te maken met het 
slaggemiddelde. Hoe die slagbeurt op de scorekaart moet worden genoteerd, hangt af van de situatie; de 
ene keer is het een 'velderskeus' een ander keer is het 'uit door aangooi van 6 naar 3', of 'uit door aangooi 1 
naar 3', etc. 
 
GESTOLEN HONKEN/UITGEMAAKT BIJ STELEN  
 
Bij de scoretekens staan onder andere de volgende tekens: 
 
SB gestolen honk; het nummer van de slagman erbij zetten. 
 
 
CS loper die het tweede honk probeert te stelen gaat uit door aangooi van achtervanger naar  
 24 tweede honkman.  
 
 
Het onderwerp 'stelen van honken' zal nu verder worden toegelicht. Hiertoe halen wij uit de officiële 
scoreregels het volgende aan: 
 
GESTOLEN HONKEN 
10.08 
Voor een honkloper wordt een gestolen honk genoteerd wanneer hij een volgend honk bereikt zonder de hulp 
van een honkslag, een nul, een fout, een gedwongen loop, een velderskeus, een doorgeschoten bal, een 
wilde worp of schijn, waarbij rekening gehouden moet worden met:  
 

SF 
7 

2 

X X 

2 

BB1 

FC 
14 

X X 

SF 
E7 

2 
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a) Wanneer een honkloper gaat stelen voordat de werper werpt en de worp heeft een 

wilde worp of een doorgeschoten bal tot gevolg, wordt voor de honkloper een 
gestolen honk genoteerd en geen doorgeschoten bal of wilde worp. 

Uitzondering:  Wanneer als gevolg van de doorgeschoten bal of wilde worp de 
honkloper die steelt een extra honk opschuift of een andere honkloper eveneens 
opschuift, wordt niet alleen het gestolen honk genoteerd, maar ook de doorgeschoten bal 
of de wilde worp. 
 
 
b) Wanneer een honkloper tracht te stelen en de achtervanger, nadat hij de bal van de 

werper heeft ontvangen, onzuiver aangooit naar het honk waarnaar de honkloper op 
weg is, wordt een gestolen honk genoteerd. Noteer geen fout, tenzij de onzuivere 
aangooi de honkloper die steelt, in staat stelt één of meer honken extra af te lopen, 
of een andere honkloper in staat stelt op te schuiven, in welk geval het gestolen 
honk en een fout voor de achtervanger worden genoteerd. 

 
 
c) Wanneer een honkloper die tracht te stelen of wordt verrast door een aangooi (en 

daarop tracht een honk verder te komen), ingesloten raakt en daarna het volgende 
honk zonder hulp van een fout bereikt, wordt voor hem een gestolen honk 
genoteerd. Wanneer een honkloper een honk opschuift terwijl een andere honkloper 
ingesloten raakt en veilig op zijn honk terugkeert zonder hulp van een fout, wordt 
voor de honkloper die een honk verder is gekomen een gestolen honk genoteerd. 
 

 
 
d) Wanneer een poging tot dubbel of driedubbel stelen wordt ondernomen en een der 

honklopers wordt uitgemaakt voordat hij het honk heeft bereikt dat bij trachtte te 
bereiken, zal voor geen der honklopers een gestolen honk worden genoteerd. 

 
 
 
 
 
e) Wanneer een honkloper wordt uitgetikt nadat hij een honk is voorbijgegleden, terwijl 

hij tracht terug te komen op dit honk of een volgend honk te bereiken, zal voor hem 
geen gestolen honk worden genoteerd. 

 
f) Wanneer een honkloper naar het oordeel van de scorer na een steelpoging een 

volgend honk bereikt ten gevolge van het missen van een aangooi door een velder, 
wordt voor de loper geen gestolen honk genoteerd. Noteer 'hulp verleend' voor de 
velder die de aangooi deed en een fout voor de velder die de aangooi miste en 
noteer voor de honkloper 'uitgemaakt bij stelen'. 

 
g) Er mag geen gestolen honk worden genoteerd wanneer een honkloper slechts 

opschuift, omdat de tegenpartij geen poging wil doen hem uit te maken. Noteer 
hiervoor velderskeus . 

 
 
UITGEMAAKT BIJ STELEN  
h) Voor een honkloper zal "uitgemaakt bij stelen" worden genoteerd als hij wordt 

uitgemaakt of zou zijn uitgemaakt wanneer geen fout was gemaakt; in de volgende 
gevallen: als hij 

 
1. tracht te stelen; 

 
2. op het honk waar hij staat wordt verrast door een aangooi en daarop tracht een 

honk verder te komen. (iedere beweging in de richting van het volgende honk zal 
worden beschouwd als een poging om een honk verder te komen); 

 
3. na het stelen een honk voorbijglijdt. 

 
 

Noot: In die situaties, waarin de achtervanger moeite heeft met een door de werper 
geworpen bal, de honkloper tracht te profiteren door een honk verder te komen, maar 

Pb3 

BB1 

X SB2 

PB3 

FC 
25 

BB1 

X SB2 

e25 

BB1 

X SB3 

SB3 

FC 
25 

X 

BB1 

CS 
25 

X CS 
25 

X CS 
2E5 

FC 

2 

BB1 

2 

CS 
24 

CS 
2E4 
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daarbij wordt uitgemaakt, wordt geen "uitgemaakt bij stelen" genoteerd. Als een 
honkloper een volgend honk krijgt toegewezen wegens obstructie, zal geen “uitgemaakt 
bij stelen" worden genoteerd. 
 
 
 
Omdat het onderwerp 'gestolen honken' vaak moeilijkheden oplevert, zullen wij een paar voorbeelden 
scoren. Links staat de situatie voordat er gestolen wordt en rechts hoe één en ander dient te worden 
genoteerd. 

 
 

 
Loper op het eerste honk door honkslag tracht het volgende honk te stelen; 
de aangooi van de achtervanger komt iets te laat bij de tweede honkman. 
Voor de honkloper wordt een gestolen honk genoteerd. 
 

 
 
Loper op het eerste honk door honkslag tracht het tweede honk te stelen; 
de achtervanger gooit onzuiver aan naar de tweede honkman, waardoor 
deze de loper niet kan uittikken. De loper krijgt een gestolen honk. Geen 
fout voor de achtervanger noteren. 
 
 
 
Loper op het eerste honk door honkslag tracht het tweede honk te stelen; 
de aangooi van de achtervanger is echter op tijd bij de tweede honkman, 
die de loper uittikt; dus de loper is uit door aangooi 2 naar 4 met toevoeging 
CS. 
 
 

 
Loper op eerste honk door honkslag steelt zeer tijdig, de achtervanger ziet 
dat hij toch geen kans meer heeft hem uit te maken en gooit niet aan. Voor 
de loper wordt een gestolen honk genoteerd. 
 
 
 
Loper op het eerste honk door honkslag tracht het tweede honk te stelen; 
de aangooi van de achtervanger is uitstekend, maar de tweede honkman 
laat bij het tikken van de loper (die duidelijk uit zou zijn geweest) de bal uit 
zijn handen vallen, waardoor de loper safe is: Voor de honkloper wordt 
genoteerd 2E4 met toevoeging CS. 
 
 
Loper op het eerste honk door honkslag wil het tweede honk stelen, hij 
schiet het honk voorbij, waarna de tweede honkman hem kan uittikken. 
Voor de loper wordt genoteerd 2-4 met toevoeging CS. Hoewel de loper het 
tweede honk al heeft aangeraakt, wordt het voorbijschieten gezien als 
onderdeel van het stelen; de loper had een (betere) sliding moeten maken. 
 
 

 
Loper op het eerste honk door honkslag wil het tweede honk stelen, de 
achtervanger gooit zeer onzuiver aan waardoor de loper zelfs op het derde 
honk belandt. Voor de loper wordt een gestolen honk genoteerd in het 
tweede honk-vierkant en e24 in het derde honk-vierkant. 

SB2 
 

SB2 
 

CS 
24 

SB2 
 

CS 
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CS 
24 

e24 SB2 
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Loper op het derde honk door driehonkslag en een loper op het eerste 
honk door vier wijd. Tijdens een worp gaat de loper van het eerste honk 
naar het tweede, de achtervanger gooit niet aan. Voor de loper wordt een 
velderskeus genoteerd.  
 
Noot: Bij honkbal wordt bij een “één-drie situatie” meestal een gestolen honk 
gescoord, terwijl bij softbal meestal een velderskeus wordt genoteerd. 
 
 
 
Loper op het derde honk door driehonkslag en een loper op het eerste honk 
door vier wijd. Tijdens een worp gaat de loper van het eerste honk naar het 
tweede, de achtervanger gooit naar de korte stop die de loper van het eerste 
honk laat gaan en direct teruggooit naar de achtervanger die de loper van het 
derde honk, die de thuisplaat wilde stelen, uittikt. Voor de loper van het derde 
honk wordt genoteerd uitgemaakt door “262” met toevoeging CS en voor de 
loper van het eerste honk velderskeus(FC). 
 

 
Loper op het derde honk door driehonkslag en een loper op het eerste honk 
door vier wijd. Tijdens een worp gaan beide lopers stelen, de achtervanger 
gooit naar de korte stop die de loper van het eerste honk uittikt, de loper van 
het derde honk komt over de thuisplaat. De loper die de thuisplaat passeert 
scoort een punt als er voor de spelsituatie nog geen twee nullen zijn; als er 
voor aanvang van de spelsituatie wel twee nullen zijn, telt het punt indien de 
loper van het derde honk eerder de thuisplaat passeert dan de loper van het 
eerste honk wordt uitgetikt. In ons voorbeeld wordt gesteld dat het punt telt. 
Als het punt niet telt, wordt er bij de loper van het derde honk niets gezet. 

 
Vraag in zo'n situatie steeds aan de scheidsrechter of het punt telt; dit kan moeilijkheden na de wedstrijd 
voorkomen! 
 
De scoretekens PB (= doorgeschoten bal) en WP (= wilde worp) zullen aan de hand van de officiële 
scoreregels nader worden toegelicht. 
 
 
10.15 WILDE WORPEN - DOORGESCHOTEN BALLEN  
 
a) Een wilde worp wordt genoteerd, wanneer een reglementair geworpen bal zo hoog, zo 

ver naast de plaat of zo laag is, dat de achtervanger, ondanks een normale poging, de 
bal niet kan stoppen en onder controle krijgen, waardoor een honkloper (of honklopers) 
in staat is (zijn) op te schuiven. 

 1.: Een wilde worp wordt genoteerd, wanneer een reglementair geworpen bal de  
 grond raakt voordat deze de thuisplaat bereikt en niet door de achtervanger wordt 
 verwerkt, waardoor een honkloper (of honklopers) kan (kunnen) opschuiven. 
 
 
 
a) Voor de achtervanger zal een doorgeschoten bal worden genoteerd, wanneer hij er niet 

in slaagt een reglementair geworpen bal vast te houden of onder controle te krijgen en 
daardoor een honkloper (of honklopers) opschuift(ven) en hij de bal normaal had 
kunnen vasthouden of onder controle krijgen. 

 
 
 
Een wilde worp of doorgeschoten bal wordt alleen genoteerd als er gevolgen zijn; dat wil zeggen, als er een 
loper of meer lopers kan (kunnen) opschuiven. 
 
Over het scoreteken BB = vier wijd en IBB = opzettelijk vier wijd gaan de volgende officiële scoreregels: 

BB1 

X X 

FC2 

BB1 

X X 

FC 
262 

CS 
262 

BB1 

X X 

 

BB1 

X X 

 

BB1 

X X 

CS 
26 

FC 
26 

BB1 

X X 

 

WP2 
 

2 WP3 
 

wp3 
 

2 

pb3 
 

PB3 
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10.16 VIER WIJD 
a) Vier wijd zal worden genoteerd wanneer een slagman recht verkrijgt op het eerste 

honk, omdat vier ballen buiten de slagzone zijn geworpen, maar wanneer de vierde bal 
de slagman raakt, wordt “geraakt werper” genoteerd. (Zie 10.18 h voor de procedure 
wanneer meer dan één werper is betrokken bij de vier wijd. Zie ook regel 10.17 b voor 
de procedure, wanneer een vervangende slagman vier wijd krijgt). 
 
 

 
b) Opzettelijk vier wijd zal worden genoteerd wanneer de werper geen poging doet om de 

laatste worp op een slagman in de slagzone te werpen, maar de bal opzettelijk buiten 
bereik van de slagman naar de achtervanger werpt buiten het vangersperk. 

 
Noot : Wanneer de slagman die vier wijd heeft gekregen weigert zijn plaats op het eerste 
honk in te nemen en derhalve wordt uitgegeven, wordt geen vier wijd genoteerd. Noteer een 
slagbeurt.  
 
De opmerking tussen haakjes is niet van toepassing in deze A-cursus. 
In geval van weigering naar het eerste honk te gaan, komt de nul op rekening van de achtervanger; hierover 
wordt later nog gesproken. 
 
Over het onderwerp drie slag gaat de volgende officiële scoreregel: 
10.17 DRIE SLAG  
a)  Drie slag zal altijd worden genoteerd wanneer: 
1. een slagman uit is door een derde slagbal, die door de achtervanger is gevangen; 
 
2. een slagman uit is door een derde slagbal, die niet gevangen wordt wanneer er een 

honkloper op het eerste honk is en nog geen twee nullen; 
 
 
3. een slagman honkloper wordt, omdat de derde slagbal niet is gevangen; 
 
 
4. een slagman op de derde slagbal een stootslag geeft, die fout gaat.  
Uitzondering : wanneer een dergelijke stootslag op de derde slagbal op fout gebied wordt 
gevangen door de achtervanqer of enige velder, wordt geen drie slag genoteerd. Noteer 
voor de velder die de bal op fout gebied vangt een "uitgemaakt". 
 
b) Wanneer de slagman met twee slag uit de strijd wordt genomen en zijn vervanger drie 

slag krijgt, worden de drie slag en de slagbeurt genoteerd voor de eerste slagman. 
Wanneer de vervanger op enigerlei andere wijze de slagbeurt beëindigt (inclusief vier 
wijd), wordt alles op naam van de vervanger genoteerd. 

 
De derde slagbal fout gestoten (en niet gevangen) komt voor rekening van de achtervanger (regel 
10.10 a.2) OBR 2. 
 
VERANDERING VAN PITCHER EN VAN SLAGMAN / VELDSPELER   
Bij een pitcherwissel wordt 
aan de kant van de slagpartij 
een dikke horizontale streep 
geplaatst met de uiteinden 
een stukje omhoog. (een 
bootje) 
 
Het vereenvoudigt het overzicht van de werperresultaten als na het bootje met een andere 
kleur wordt doorgewerkt. 
Als er een nieuwe slagman aan de wedstrijd gaat deelnemen komt er voor zijn slagbeurt  
een verticale streep te staan. De wissel van de veldspeler wordt aan de andere kant van de 
scorekaart aangegeven met een dikke horizontale streep. 

BB1 
 

HP 
 

IBB1 
 

6 
 

OBR 
2 

1 
 

K 

5 
 

OBR 
K 
 

2 
 

BB2 

2 

BB1 

K 
PB 1 
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Veranderingen in veldpositie zullen hierna nog enkele keren worden toegepast in voorbeelden 
en proefwedstrijden. 
Wij zullen het voorgaande toepassen in een wedstrijdje. 
De slagvolgorde is: 
1.  A. van Asten 
2.  B. van Boxtel 
3.  C. van Cromvoirt 
4.  D. van Dommelen 
5.  E. van Eersel 
6.  F. van Fijnaart 
7.  G. van Gemert 
8.  H. van Haaren  
9.  I. van lersel 

Rechtsvelder 
Derde honkman 
Korte stop 
Linksvelder 
Eerste honkman 
Midvelder 
Tweede honkman 
Achtervanger 
Werper 
 

 
Eerste inning 
A. van Asten plaatst een stootslag richting derde honk waarop hij door zijn snelheid en het verrassingseffect 
het eerste honk haalt; stootslag-honkslag! 
B. van Boxtel laat de eerste worp gaan omdat van Asten het tweede honk wil stelen. De achtervanger gooit 
zeer onzuiver aan, waarop van Asten zelfs door kan naar het derde honk. De slagman krijgt even later drie 
slag. 
C. van Cromvoirt wordt geraakt door een geworpen bal; dus HP (bij een HP is het spel dood en moeten 
eventuele honklopers terug naar het honk dat het laatst werd bezet voor de worp werd uitgevoerd, tenzij het 
eerste honk bezet is; in dat geval wordt door de honkloper(s) opgeschoven). 
D. van Dommelen komt aan slag en laat de eerste worp gaan omdat van Cromvoirt naar het tweede honk 
sprint. In verband met de honkloper op het derde honk, probeert de veldpartij hem niet uit te maken; toch SB 
noteren met de toevoeging 4 (vierde slagman). De slagman krijgt even later vier wijd. 
E. van Eersel plaatst een stootslag richting eerste honk, A. van Asten kan scoren (door nummer 5 in de 
slagvolgorde), de andere lopers komen ook een honk verder en de slagman haalt het eerste honk, omdat de 
werper bij het fielden van de stootslag deze niet onder controle kan krijgen. Voor van Eersel wordt een 
opofferingsstootslag genoteerd, hoewel hij zelf niet uit is gegaan. 
F. van Fijnaart slaat een hoge bal in het midveld, hij wordt uitgevangen door de midvelder, C. vanCromvoirt 
kan na de vang scoren, D. van Dommelen komt op het derde honk omdat de midvelder, in een poging van 
Cromvoirt uit te maken, naar de thuisplaat aangooit, E. van Eersel blijft op het eerste honk. Voor van Fijnaart 
wordt een opofferingsslag genoteerd. 
G. van Gemert aan slag, E. van Eersel gaat naar het tweede honk, de achtervanger gooit aan naar de korte 
stop, deze gooit de bal, zonder een poging te doen van Eersel uit te maken, terug naar de achtervanger 
omdat van Dommelen de thuisplaat probeert te stelen; laatstgenoemde slaagt in zijn opzet en krijgt dus een 
gestolen honk, want er is geen fout gemaakt en er is niemand uitgemaakt. 
E. van Eersel krijgt een gestolen honk. Even later wil E. van Eersel het derde honk stelen, hij gaat echter uit 
door een goede aangooi van de achtervanger naar de derde honkman. Drie nullen, wisselen. 
G. van Gemert heeft zijn slagbeurt niet afgemaakt en zal in de volgende slagbeurt weer beginnen. 
 
Tweede inning  (Dit wordt een zeer lange slagbeurt.) 
G. van Gemert slaat de bal richting korte stop, deze pakt de bal goed op, maar gooit hem over de eerste 
honkman heen, waardoor de slagman-honkloper van de scheidsrechter door mag gaan naar het tweede 
honk, omdat de foutieve aangooi buiten het speelveld terecht komt. De slagman komt door E63 op het eerste 
honk en door dezelfde fout ook op het tweede honk. Omdat een fout maar één keer mag worden genoteerd, 
zetten wij in het tweede honk-vierkantje een kruisje. 
H. van Haaren geeft een honkslag laag in het linksveld; hij haalt het eerste honk gemakkelijk en van Gemert 
komt op het derde honk. 
I. van lersel aan slag, H. van Haaren kan ongehinderd naar het tweede honk, gestolen honk SB9. De 
slagman slaat vervolgens een homerun over de midvelder heen. 
A. van Asten geeft een klap richting derde honk; door zijn snelheid haalt hij het eerste honk, hoewel de bal in 
het binnenveld blijft.  
Terwijl B. van Boxtel aan slag is, steelt van Asten het tweede honk, hoewel de veldpartij dit tracht te beletten. 
De slagman slaat de bal hoog in het rechtsveld, waar de rechtsvelder de bal met een spectaculaire duik weet 
te vangen; Van Asten kan na de vangbal naar drie. Geen opofferingsslag, want er is geen punt gescoord. C. 
van Cromvoirt volgt het voorbeeld van zijn teamgenoot en slaat de bal hoog in het midveld; hij wordt 
uitgevangen door de midvelder, maar van Asten kan scoren. Nu is het wel een opofferingsslag in het 
buitenveld. 
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D. van Dommelen plaatst een line drive in het linksveld, goed voor twee honken. E. van Eersel krijgt vier wijd. 
F. van Fijnaart krijgt ook vier wijd. De voorgaande lopers schuiven ongehinderd op, noteer een '6' bij die 
lopers. 
G. van Gemert komt in deze slagbeurt voor de tweede keer aan slag; men noemt dit een 'dubbele inning'. 
Hoe moet dit op de scorekaart worden verwerkt? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ga gewoon in de kolom rechts naast de reeds ingevulde kolom verder en vul het zelfde nummer van de 
inning in. 
G. van Gemert krijgt ook vier wijd. Noteer een '7' bij de honklopers die opschuiven; D. van Dommelen scoort 
een punt en G. van Gemert krijgt een binnengeslagen punt. (Behandeling van 'binnengeslagen punten' komt 
in B-cursus.) 
H. van Haaren slaat de bal hoog in het linksveld, de linksvelder mist de toch niet zo moeilijke vangkans en 
allen schuiven een honk op, zodat van Eersel kan scoren. Dit is geen opofferingsslag, want er zijn al twee 
nullen. 
I.van lersel slaat de bal recht naar de derde honkman, die geen fout maakt en zijn honk aanraakt, waardoor 
van Gemert op de gedwongen loop uitgaat. Dit is dan eindelijk de derde nul en er kan worden gewisseld. 
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Derde inning  
A. van Asten wordt in deze slagbeurt vervangen door A. van Amstel die veldpositie 8 krijgt vanaf de tweede 
helft van de derde inning. De openingsslagman wordt uitgevangen door de korte stop. 
B. van Boxtel krijgt nu veldpositie 9 in de tweede helft van deze inning: B. van Boxtel gaat uit door drie slag. 
C. van Cromvoirt slaat de bal laag in het linksveld en passeert het eerste honk, sprint door naar het tweede 
honk waar hij wordt uitgetikt door de tweede honkman na een aangooi van de linksvelder. Het is een 
éénhonkslag. Einde van deze slagbeurt. Verderop in de slagvolgorde heeft F. van Fijnaart ook een andere 
veldpositie gekregen. 
 
Wisseling van spelers  
Uit de officiële spelregels halen wij het volgende aan: 
 
 
3.03 
Te allen tijde (wanneer het spel dood is) mag (mogen) gedurende een wedstrijd een speler (of spelers) 
worden vervangen. De invallende speler moet slaan op de plaats van de speler die hij vervangt in de 
slagvolgorde van zijn team. Een speler die wordt vervangen, kan in die wedstrijd niet opnieuw aan het spel 
deelnemen. Indien een invaller in de plaats komt van een aanvoerder, mag laatstgenoemde als zodanig 
blijven fungeren. Wanneer twee of meer invallers van de veldpartij gelijktijdig aan het spel gaan deelnemen, 
dient de aanvoerder, onmiddellijk voordat zij hun plaats in het veld innemen, aan de plaatscheidsrechter op te 
geven op welke plaats deze spelers in de slagvolgorde zullen worden geplaatst en de plaatscheidsrechter 
moet dit aan de scorer mededelen of laten mededelen. Indien deze inlichtingen niet onmiddellijk aan de 
plaatscheidsrechter worden verstrekt, zal deze het recht hebben de plaats van de invallers in de slagvolgorde 
te bepalen. 
 
 
Tot zover dit wedstrijdje. Op de volgende bladzijde staat weer een proefwedstrijd beschreven die op één van 
de bijgevoegde scorekaarten kan worden genoteerd. De uitwerking volgt. 
 
Proefwedstrijd 2 
 
De slagvolgorde: 
1. A. van Asten 
2. B. van Boxtel 
3. C. van Cromvoirt 
4. D. van Dommelen 
5. E. van Eersel 
6. F. van Fijnaart 
7. G. van Gemert 
8. H. van Haaren 
9. I. van lersel 
 

Rechtsvelder 
Midvelder 
Linksvelder 
Korte stop 
Derde honkman 
Tweede honkman 
Eerste honkman 
Achtervanger 
Werper 
 

 
Eerste inning 
A. van Asten gaat uit doordat de eerste honkman zijn slag goed verwerkt en het honk aanraakt. 
B. van Boxtel haalt het honk omdat de werper zijn 'rollertje' niet goed onder controle kan krijgen en niet eens 
meer aangooit op het eerste honk. 
C. van Cromvoirt slaat naar de korte stop, deze gooit de bal naar de tweede honkman die zijn honk aanraakt, 
waardoor van Boxtel op een gedwongen loop uitgaat; de slagman-honkloper is 'safe' op het eerste honk. 
D. van Dommelen krijgt vier wijd. 
E. van Eersel wordt uitgegeven omdat hij onregelmatig slaat. 
Einde slagbeurt, vergeet de totalen onderaan niet in te vullen. 
 
Tweede inning 
F. van Fijnaart geeft een honkslag laag in het linksveld; hij haalt het tweede honk. 
G. van Gemert slaat de bal richting derde honk, de derde honkman gooit aan op het eerste honk waar de 
slagmanhonkloper uitgaat. 
Van Fijnaart probeert tijdens deze handeling naar het derde honk te gaan; de eerste honkman gooit echter 
tijdig aan naar de korte stop, die het derde honk heeft overgenomen en de loper uittikt. 
H. van Haaren krijgt een vrije loop, omdat de achtervanger hem hinderde. 



KNBSB Scorer-A cursus blz. 22 
 

I van lersel laat de eerste worp gaan, omdat van Haaren gaat stelen; dit lukt ondanks de goede aangooi van 
de achtervanger. De slagman krijgt tenslotte vier wijd. 
A. van Asten slaat de bal richting eerste honk (zijn specialiteit), de eerste honkman pakt de bal voor het honk 
op en wil de slagmanhonkloper uittikken, deze ontwijkt en wordt daarom door de scheidsrechter uitgegeven. 
Einde tweede slagbeurt. 
 
Derde inning 
B. van Boxtel slaat een hoge foutbal die gevangen wordt op bespeelbaar gebied door de derde honkman. 
C. van Cromvoirt krijgt drie slag; de derde slagbal wordt echter niet gevangen en de slagman-honkloper haalt 
het eerste honk. 
D. van Dommelen aan slag. De werper maakt 'schijn', waardoor van Cromvoirt een honk mag opschuiven. 
De slagman plaatst even later een stootslag richting eerste honk, waarop van Cromvoirt het derde honk 
bereikt en van Dommelen het eerste, hoewel er geen fout werd gemaakt. 
E. van Eersel laat de eerste worp gaan, omdat van Dommelen gaat stelen. De achtervanger gooit goed aan 
op de tweede honkman die van Dommelen uittikt. Van Cromvoirt heeft de aangooi niet verwacht en blijft op 
het derde honk staan. De slagman slaat een hoge bal in het midveld die door de midvelder jammerlijk wordt 
gemist, Van Cromvoirt scoort en van Eersel komt zelf op het tweede honk. 
F. van Fijnaart krijgt drie slag. 
Einde derde slagbeurt. 
 
Vierde inning 
G. van Gemert krijgt drie slag, de achtervanger laat de derde slagbal schieten, hij herstelt zich echter en gooit 
de bal aan op het eerste honk, waar de slagman-honkloper uitgaat. 
H. van Haaren slaat een line 
drive in het midveld, goed voor 
één honk. 
I. van lersel slaat van Haaren 
twee honken verder door een 
slag laag in het rechtsveld, hij 
zelf komt niet verder dan het 
eerste honk. 
A. van Asten krijgt vier wijd. 
B. van Boxtel slaat de bal recht 
naar de werper die snel op de 
achtervanger aangooit, deze 
raakt de thuisplaat aan, 
waardoor van Haaren uitgaat op 
een gedwongen loop, 
vervolgens gooit de 
achtervanger naar het eerste 
honk, de slagman-honkloper 
krijgt de bal tegen zijn schouder 
omdat hij niet in de 
zogenaamde 'éénmeterbaan' 
loopt en hij wordt uitgegeven 
wegens 'hinderen'. 
Einde van deze slagbeurt en 
deze proefwedstrijd. 
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Uitwerking van proefwedstrijd 2 
 
Eerste inning 
Let op de toevoeging '2' bij OBR 1 van Van Eersel. 
 
Tweede inning  
Let op het verbindingsteken bij het 'dubbelspel'. Dit teken kan het beste links worden gezet, omdat men nog 
niet weet of de ruimte rechts vrij blijft. Let op het scoreteken bij Van Asten. 
 
Derde inning  
Een foutslag die wordt gevangen, wordt normaal aangegeven. C. van Cromvoirt krijgt 'K' met de toevoeging 
'PB', dus niet 'E2', tenzij de achtervanger de niet gevangen derde slagbal fout aangooit; dit wordt dan echter 
duidelijk gezegd. D. van Dommelen krijgt een stootslag-honkslag. Voor Van Eersel wordt geen 
opofferingsslag genoteerd, want er waren al twee nullen (regel 10.09 e, blz. 14). Een kruisje in het tweede 
honkvierkantje, want een fout mag maar één keer worden genoteerd. 
 
Vierde inning 
Let op de toevoeging “23” bij de “K” van G. van Gemert. 
I. van lersel schuift vrij een honk op door de vier wijd van A. van Asten. 
 
Let op het scoreteken voor het hinderen van de eerste honkman en op het dubbelspel; houd kolom 5 vrij bij het 
plaatsen van het verbindingsteken. 
 
De volgende scoretekens werden in onze voorbeelden nog niet toegepast: 
 
FC6 slagman bereikt het eerste honk, omdat een voorgaande honkloper een velder hinderde en deze 

velder een goede kans had om de slagman uit te maken; 
 
OB obstructie door korte stop; obstruction 
 E6 
 
DH aangewezen slagman; Designated Hitter 
 
 IF4 uit door 'binnenhoog', tweede honkman ving de bal; 
 
 
OBR uit omdat verkeerde man aan slag ging; 
   2    5 
 
 
 CS loper ingesloten tussen bijv. het tweede en derde honk, wordt tenslotte uitgetikt door de korte stop 
1456  
 
 
OBR loper uit omdat hij wordt geraakt door een geslagen bal in de buurt van de korte stop; De slagman  
  6     9 krijgt een honkslag. 
 
 
 A4 loper wordt op appèl uitgegeven wegens niet aanraken van het tweede honk; nadat het spel dood is 

geweest. 
 
Deze tekens zullen wij nu toepassen. 
 
De slagvolgorde is hieronder al ingevuld. Er wordt in deze wedstrijd gespeeld met een zogenaamde 
“aangewezen slagman”, dit is G. van Gemert. De tiende man in de slagvolgorde, J. Jansen, de werper, slaat 
niet. Meer over deze “aangewezen slagman” wordt verderop verteld. 
Eerste inning 
A. van Asten plaatst een éénhonkslag laag in het linksveld. B. van Boxtel komt op het eerste honk, omdat 
van Asten de tweede honkman hinderde bij het fielden van de bal, terwijl hij een goede kans had om van 
Boxtel uit te maken. A. van Asten wordt uitgegeven. OBR 4/13. 
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C. van Cromvoirt krijgt vier wijd, het eerste en 
het tweede honk zijn nu bezet en er is pas één 
nul; dit is een situatie waarin 'binnenhoog' kan 
optreden! Inderdaad slaat D. van Dommelen de 
bal omhoog, eenvoudig te vangen door de tweede 
honkman en de slagman wordt uitgegeven 
wegens 'binnenhoog'. 
E. van Eersel aan slag, er volgt een worp die de 
achtervanger niet direct onder controle heeft en 
B. van Boxtel wil hiervan profiteren en naar het 
derde honk gaan. De korte stop loopt hem in de 
weg en de scheidsrechter roept obstructie en kent 
B. van Boxtel het derde honk toe. 
De slagman slaat de bal even later keihard naar 
het derde honk, waar B. van Boxtel op goed 
gebied wordt geraakt door de bal. Hij is uit en de 
slagman krijgt een binnenveld-honkslag op zijn 
naam (zie 10.05 e). 
Einde van de eerste slagbeurt. 
 
Tweede inning 
In plaats van F. van Fijnaart gaat G. van Gemert 
(de aangewezen slagman) aan slag. Nadat hij 
door vier wijd op het eerste honk is gekomen en 
voordat er een bal is geworpen naar de volgende 
slagman, ontdekt de veldpartij de vergissing, 
appelleert bij de scheidsrechter; van Fijnaart 
wordt uitgegeven en van Gemert komt opnieuw 
aan slag. Hij krijgt weer vier wijd. H. van Haaren 
slaat de bal hoog in het rechtsveld, onmogelijk te 
vangen. G. van Gemert heeft zo'n haast naar het 
derde honk te komen, dat hij het tweede honk 
mist. 
De tweede honkman appelleert met de bal in zijn 
bezit op het tweede honk en van Gemert wordt 
uitgegeven omdat ook de veldscheidsrechter het missen van het honk heeft geconstateerd. Bij een appèl 
situatie is het spel dood en de honklopers mogen dan niet verder gaan dan het honk waarop ze staan dus is 
de slagman niet verder gekomen dan het eerste honk. Hij krijgt geen honkslag, omdat G. van Gemert is 
uitgegaan op een gedwongen loop op het tweede honk, ook al was dit niet nodig geweest. Terwijl I. van lersel 
aan slag is, steelt van Haaren het tweede honk met succes. Even later wordt hij op het tweede honk verrast 
door een aangooi van de werper naar de tweede honkman, hij besluit naar het derde honk te gaan, maar 
wordt met hulp van de derde honkman en de korte stop door laatstgenoemde uitgetikt. Vergeet de 
toevoeging 'CS' niet (zie 10.08 h 2, Blz. 15). Einde tweede slagbeurt. 
 
Met betrekking tot de 'aangewezen slagman' halen wij uit de officiële spelregels het volgende aan: 
 
6.10 
Een slagman kan worden aangewezen om te slaan in plaats van de werper die als beginnende werper op de 
scorekaart staat vermeld en alle daarop volgende invaller-werpers (in de zin van regel 3.03) in een wedstrijd, 
zonder dat dit de positie van deze werper(s) in die wedstrijd verder beïnvloedt. 
Een aangewezen slagman voor de werper moet voor het begin van de wedstrijd worden aangewezen en 
moet worden opgenomen in de slagvolgorde welke op de scorekaart is vermeld, die voor de wedstrijd aan de 
plaatscheidsrechter wordt overhandigd. 
 
Een aangewezen slagman die in de slagvolgorde aan het begin van de wedstrijd als zodanig wordt 
opgegeven, moet tenminste éénmaal aan slag komen, tenzij de tegenpartij van werper wisselt. 
 
Een team is niet verplicht om gebruik te maken van een aangewezen slagman, maar wanneer dit niet voor de 
aanvang van de wedstrijd wordt vastgesteld, kan in die wedstrijd door dat team geen aangewezen slagman 
meer worden gebruikt. 
Een aangewezen slagman mag worden vervangen. Iedere invaller voor een aangewezen slagman wordt op 
zijn beurt de aangewezen slagman. Een aangewezen slagman die is vervangen, mag op geen enkele wijze 
meer als speler aan de wedstrijd deelnemen. 
 
Een aangewezen slagman mag als velder worden gebruikt, waarbij hij in de slagvolgorde dan dezelfde plaats 
blijft innemen, maar de werper moet dan slaan op de plaats van de vervangen velder, tenzij meer dan één 
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vervanging plaatsvindt; in dat geval bepaalt de coach of aanvoerder op welke plaats de werper en invallers 
gaan slaan. 
 
Een honkloper mag de plaats van de aangewezen slagman innemen, wanneer deze op de honken is en deze 
loper wordt dan op zijn beurt de aangewezen slagman. Een aangewezen slagman mag niet als invaller voor 
een honkloper optreden. 
 
De plaats van de aangewezen slagman in de volgorde is 'vast'. Het is niet toegestaan meer vervangingen 
tegelijk te doen, waardoor de plaats in de slagvolgorde van de aangewezen slagman zou veranderen. 
 
Wanneer de werper van plaats wisselt met een veldspeler en dan een veldpositie gaat innemen, mag voor de 
rest van de wedstrijd niet meer met een aangewezen slagman worden gespeeld. 
 
Wanneer een invaller slaat in de plaats van enige speler in de slagvolgorde en dan als werper aan de 
wedstrijd gaat deelnemen, mag voor de rest van die wedstrijd niet meer met een aangewezen slagman 
worden gespeeld. 
 
Wanneer de werper slaat in plaats van de aangewezen slagman, betekent dit dat in de rest van die wedstrijd 
niet meer met een aangewezen slagman mag worden gespeeld. (de werper mag alleen als invaller voor de 
aangewezen slagman slaan) 
Wanneer de aangewezen slagman een veldpositie inneemt, mag in de rest van die wedstrijd geen gebruik 
meer worden gemaakt van een aangewezen slagman. 
 
Een invaller voor de aangewezen slagman behoeft pas te worden opgegeven wanneer de slagman aan slag 
zou zijn gekomen. 
 
Indien, in strijd met deze regel de plaats van de aangewezen slagman in de slagvolgorde toch wordt 
gewijzigd, dient de scheidsrechter terstond de juiste slagvolgorde te herstellen. 
 
Wanneer, als gevolg van het feit dat de aangewezen slagman een verkeerde plaats in de slagvolgorde heeft 
ingenomen, de tegenpartij reglementair appelleert vanwege een 'verkeerde slagman', dient gehandeld te 
worden volgens regel 6.07. 
Officiële beslissing: Het als veldspeler inzetten van de aangewezen slagman mag uitsluitend gebeuren aan 
het begin of tijdens een halve inning, waarin zijn partij in het veld gaat of is en moet plaatsvinden voordat de 
derde nul in die halve inning is gevallen. 
Het als veldspeler inzetten van de aangewezen slagman mag nimmer plaatsvinden aan het begin van of 
tijdens een slagbeurt van zijn partij. 
 
Het bondsbestuur heeft besloten dat regel 6.10 alleen van kracht zal zijn in de competitie voor de landelijke 
klassen, met uitzondering van de landelijke jeugdcompetitie. 
VERKEERDE SLAGMAN  
Op blz. 23 werd het scoreteken voor de verkeerde slagman toegepast. Het probleem van de verkeerde 
slagman komt in de praktijk gelukkig niet vaak voor. De scorer dient steeds de beslissingen van de 
scheidsrechter over te nemen. Om te weten hoe deze beslissingen moeten worden genoteerd (het voorbeeld 
op blz. 23 is het eenvoudigst denkbare), moeten wij wat verder in deze materie duiken. 
Wij halen uit de officiële spelregels het volgende aan: 
 
6.07 VERKEERDE SLAGMAN . 
 
a) Een slagman moet op appèl worden uitgegeven, wanneer hij niet slaat terwijl het zijn beurt is en een 

andere slagman in zijn plaats een slagbeurt voleindigt. 
 1. De juiste slagman mag op ieder moment zijn plaats in het slagperk innemen voordat de verkeerde 

slagman honkloper is geworden of is uitgemaakt en het reeds afgeroepen 'slag en wijd' geldt nu voor de 
juiste slagman. 
 

b) Wanneer een verkeerde slagman honkloper is geworden of is uitgemaakt en de veldpartij appelleert 
voor de eerste worp naar de volgende slagman van een van beide teams, of voordat enige nieuwe 
spelsituatie is voltooid of aangevangen, moet de scheidsrechter:(1) de juiste slagman uitgeven en (2) elk 
opschuiven van spelers of gescoorde punten als gevolg van een door de verkeerde slagman geslagen 
bal of wegens het gaan van de verkeerde slagman naar het eerste honk op een geslagen bal, een fout, 
vier wijd, geraakt slagman of anderszins, ongedaan maken. 

Noot: Indien een loper opschuift terwijl de verkeerde slagman aan slag is, wegens een gestolen honk, schijn, 
wilde worp of doorgeschoten bal, is dit opschuiven reglementair. 
 
c) Wanneer een verkeerde slagman honkloper wordt of wordt uitgemaakt en een worp wordt gedaan naar 

de volgende slagman van een van beide teams voordat wordt geappelleerd, wordt de verkeerde 
slagman op dat moment de juiste slagman en de gevolgen van zijn slagbeurt worden reglementair. 
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d)  
1. Wanneer de juiste slagman wordt uitgegeven omdat hij niet op zijn beurt geslagen heeft, is de volgende 

slagman hij, wiens naam volgt op die van de zojuist uitgegeven juiste slagman. 
 
2. Wanneer een verkeerde slagman de juiste slagman wordt omdat niet voor de volgende worp werd 

geappelleerd, is de volgende slagman die slagman wiens naam volgt op die van de juist geworden 
verkeerde slagman. Het moment dat de handelingen van een verkeerde slagman geldig worden, gaat 
de slagvolgorde door met de naam die volgt op die van de geldig geworden verkeerde slagman. 

 
De scheidsrechter moet niet de aandacht vestigen op  het feit dat een verkeerde slagman aan slag 
gaat, of is. Deze regel is bedoeld om constante aan dacht te verkrijgen van zowel spelers als 
aanvoerders, resp. coaches van beide teams.  
 
 
Er zijn twee hoofdzaken om in gedachten te houden 
Wanneer een slagman buiten zijn beurt slaat, wordt de eigenlijke slagman uitgegeven. 
Wanneer een verkeerde slagman slaat en het honk bereikt of wordt uitgemaakt en er wordt niet geappelleerd 
voor de eerste worp naar de volgende slagman, of voor een nieuwe spelsituatie of een poging daartoe, dan 
wordt de verkeerde slagman geacht op zijn beurt geslagen te hebben en gaat de slagvolgorde bij hem 
verder. 
Ter verduidelijking enige voorbeelden: 
Stel de slagvolgorde als volgt: A - B - C - D - E - F - G - H - I 
 
 
Situatie 1 
B slaat. Bij de stand twee wijd en één slag:  
(a) ontdekt de slagpartij de vergissing of 
(b) appelleert de veldpartij. 
Beslissing: In beide gevallen komt A in plaats van B met de stand twee wijd en één slag. 
 
Situatie 2 
B slaat en geeft een tweehonkslag. 
De veldpartij appelleert 
a) onmiddellijk;  
b) na een worp naar C. 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Beslissing: 
 
a) A wordt uitgegeven en B komt 

opnieuw aan slag; 
 
 

 
Beslissing: 
 
b)B blijft op het tweede honk en C 

is de volgende slagman 
 
 
 

   
 
Het is de officiële scorer verboden te waarschuwen in geval een verkeerde slagman in het slagperk 
plaatsneemt. 
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 Situatie 3 

A krijgt vier wijd. 
B krijgt vier wijd. 
C slaat, als 
gevolg waarvan 
B op een 
gedwongen loop 
uitgaat. E slaat 
in plaats van D. 
Terwijl E aan 
slag is, scoort A 
en gaat C naar 
het tweede honk 
op een wilde 
worp. E slaat, 
waardoor C naar 
het derde honk 
kan gaan. De 
veldpartij 
appelleert  
a) meteen; 
b) na een worp 
naar D. 

 Beslissing: 
a) het punt van A 
 telt en C krijgt  
het tweede honk 
aangezien het  
opschuiven  
van beide spelers  
niet het gevolg 
 was van een  
handeling van de 
verkeerde slagman. 
C moet van drie  
naar twee terug, om-
dat zijn opschui- 
ven naar het  
derde honk 
voortkwam uit  
een slag door de 
verkeerde 
slagman. D wordt 
uitgegeven en  
E komt opnieuw  
aan slag; 
 

 Beslissing: 
b) het door A 
gescoorde 
punt telt en C 
blijft op het 
derde honk. 
De volgende 
slagman is F. 

 
 
 

Situatie 4  
Met alle honken 
bezet en twee  
nullen slaat H in 
plaats van F en 
geeft een 
driehonkslag, 
waardoor drie 
punten 
binnenkomen. 
De veldpartij 
appelleert  
a)onmiddellijk; 
b)na een worp 
naar G. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Beslissing:  
a) F wordt uitge-
geven en de  
gescoorde  
punten tellen niet 
G is de eerste  
slagman in de  
volgende inning. 
 
 
 

 Beslissing: 
a) H blijft op  
drie en de ge- 
scoorde punten  
tellen.  
I is de volgende  
slagman. 
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Situatie 5  

Na situatie 4b 
hiervoor, gaat G 
door aan slag. 
a) H wordt als 
derde nul op 
drie uitgemaakt 
of 
b) G slaat en 
wordt 
uitgevangen en 
er wordt niet 
geappelleerd. 
Wie is de juiste 
eerste slagman 
in de volgende 
inning? 

 Beslissing:  
 
a) dit is I. Hij 
werd de juiste 
slagman zodra 
de eerste worp 
naar G de 
driehonkslag 
van H 
reglementair 
maakte; 
 

 Beslissing:  
 
b) dit is H. Toen 
niet werd 
geappelleerd, 
maakte de 
eerste worp 
naar de 
beginnende 
slagman van de 
tegenpartij G's 
slagbeurt 
reglementair. 
 
 

Opmerking bij situatie 5 a: H ging uit door een zogenaamde 'pick off’. 
Situatie 6  
 
D krijgt vier wijd en 
A komt aan slag. D 
was een verkeerde 
slagman en als 
wordt geappelleerd 
voor de eerste worp 
naar A, is A uit. D 
gaat van het eerste 
honk af en B is de 
juiste slagman. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Er wordt niet 
geappelleerd en er 
wordt een bal naar 
A geworpen. De 
vrije loop van D is 
nu reglementair ge-
worden en E wordt 
daardoor de juiste 
slagman: E mag A 
op ieder moment 
vervangen voor A is 
uitgemaakt of honk-
loper is geworden. 

Dit gebeurt echter 
niet, A slaat en 
wordt uitgevangen 
en B komt aan slag. 
A was een 
verkeerde slagman 
en als er wordt 
geappelleerd voor 
de eerste worp naar 
B, is E uit en de 
juiste slagman is F. 

Er wordt niet 
geappelleerd en er 
wordt een bal naar 
B geworpen. De 
‘nul’ van A is nu 
reglementair en de 
juiste slagman is 
thans B. B krijgt een 
vrije loop. 

C is nu de volgende 
slagman. C slaat en 
wordt uitgevangen. 
Nu is D de volgende 
slagman, maar hij 
staat op het tweede 
honk. Wie is nu de 
volgende 
reglementaire 
slagman? 

 
Beslissing: De volgende slagman is E. De slagman die op de honken is, als gevolg van onverschilligheid of 
niet attent zijn van de veldpartij toen hij verkeerd sloeg, wordt overgeslagen. 
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In regel 10.03 d staat ook nog iets over de 'verkeerde slagman'. 
 
WANNEER EEN SPELER IN VERKEERDE SLAGVOLGORDE GAAT S LAAN  
d) Indien een speler niet volgens de slagvolgorde aan slag gaat en wordt uitgemaakt en de man die 

eigenlijk aan slag had moeten gaan wordt uitverklaard voordat een bal naar de volgende slagman is 
geworpen, krijgt de eigenlijke slagman een slagbeurt en worden voor hem de nul en de eventuele 
handelingen van de veldpartij genoteerd alsof de juiste slagvolgorde in acht was genomen. Wanneer de 
slagman die nog niet aan de beurt was honkloper wordt en de eigenlijke slagman wordt uitverklaard 
omdat hij zijn slagbeurt voorbij heeft laten gaan,dan  wordt voor de eigenlijke slagman een slagbeurt 
genoteerd, de nul komt voor rekening van de achtervanger en alle handelingen die zijn gemaakt met 
betrekking tot de slagman die nog niet aan de beurt was en op de honken kwam, worden geannuleerd. 
Wanneer meer dan één slagman achtereen in onjuiste volgorde aan slag gaat, wordt alles genoteerd als 
het heeft plaatsgevonden, waarbij de slagbeurt van de speler of spelers die het eerst niet op hun beurt 
aan slag ging(en), wordt overgeslagen 

 
 
Met betrekking tot de voorgaande scoreregel kan het volgende voorbeeld dienen: 
 
  

 
Slagman A had moeten slaan, 
in zijn plaats slaat slagman B. 
B gaat uit door aangooi korte 
stop naar eerste honkman. De 
veldpartij appelleert direct nadat 
B de slagbeurt heeft afgemaakt. 

  
 
Beslissing: De eigenlijke 
slagman A wordt uitgegeven; 
hij is uitgegaan door '63' en 
slagman B komt opnieuw aan 
slag. 
 
 
 
 
 

 
Het vervolg van de scoreregel is in het voorgaande reeds uitvoerig toegelicht. 
Zo'n vergissing in de slagvolgorde kan de scorer voor problemen stellen wat de leesbaarheid van de 
scorekaart betreft (doorhalingen, correcties); probeer het steeds duidelijk te doen, begin zonodig in de kolom 
ernaast, let dan wel op het 'meenemen' van de nummering boven de kolommen. 
 
SOFTBALWEDSTRIJDEN  
Op Blz. 2 van deze cursus werd geschreven dat met enkele aanvullingen op de honkbalscoreregels ook 
softbalwedstrijden kunnen worden gescoord; deze aanvulling zullen wij nu behandelen.  
 
Voor een aangewezen speler(ster) scoren wij DP = designated player 
 
Als bij softbal een loopster wordt uitgegeven omdat zij het honk te vroeg verliet bij een worp, ontstaat een 
situatie die bij honkbal niet voorkomt. 
Hiervoor bestaat een scoreteken: ‘OBR (15)' met een toevoeging '3', '4' of '5', zijnde de honkvrouw waar het 
gebeurde. 
 
Voorbeeld 1 
Loopster op het eerste honk, 
door honkslag, vertrekt bij  
een worp te vroeg en wordt  
uitgegeven 

 Voorbeeld 2  
Loopster op het tweede honk, 
door tweehonkslag vertrekt bij 
een worp te vroeg en wordt 
uitgegeven. 

 Voorbeeld 3  
Loopster op het derde honk, 
door driehonkslag, vertrekt bij 
een worp te vroeg en wordt 
uitgegeven. 
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De volgende spelregels softbal verschillen ook van de honkbalregels: 
 
4.00 COACHES, SPELERS EN WISSELSPELERS  
4.03 Spelers 
a. Een team moet zijn samengesteld uit spelers die op de volgende posities spelen: 

1. Negen spelers: werper (1), achtervanger (2), eerste honkman (3), tweede honkman (4), derde 
honkman (5), kortestop (6), linksvelder (7), midvelder (8), rechtsvelder (9). 

2. Tien spelers met Aangewezen Speler (DP). 
Noot:  Spelers van de veldpartij mogen zich overal in goed gebied opstellen, behalve de achtervanger die 
zich in het achtervangersperk moet bevinden en de werper die zich voor aanvang van elke worp binnen de 
werpcirkel moet bevinden wanneer hij de bal in het spel brengt. 
 
b. Om een wedstrijd te kunnen beginnen of te kunnen voortzetten moet van een team het vereiste 

aantal spelers aanwezig zijn binnen het gebied waar dat team zich behoort te bevinden. 
 
Alleen KNBSB 
Regel b is uitsluitend van toepassing voor die klassen waarin gebruik gemaakt wordt van de regels 
met betrekking tot de DP en de re-entry (4.0, 4.07 en 4.08). 
Voor de overige klassen geldt het volgende: 
Volgens regel 4.03 is men verplicht steeds negen spelers in het veld te brengen. In het Reglement 
van Wedstrijden wordt evenwel bepaald dat een wedstrijd gespeeld moet worden, zodra minstens 
zes spelers aanwezig zijn. In dat geval worden voor de afwezige spelers plaatsen gereserveerd op de 
scorekaart in een volgorde, door de aanvoerder te bepalen. Indien het de beurt van één der 
afwezigen is om te slaan, wordt terstond een uit ingevuld op de scorekaart (zgn. 'automatische nul'). 
Deze uitzondering geldt alleen in die klassen, waarin niet wordt gespeeld met de regels voor de 
Aangewezen Speler (DP) en de re-entryregel. 
Gevolg 4.03 b 
De wedstrijd wordt gestaakt en verloren verklaard voor het team dat in gebreke blijft. 

 
4.05 Aangewezen Speler (Designated Player)  
a. Een Aangewezen Speler (DP) mag als slagman worden gebruikt voor ieder van de verdedigende  

spelers op voorwaarde dat dit vóór aanvang van de wedstrijd wordt gemeld en dat de naam van de 
speler in de slagvolgorde als één van de negen slagmannen is opgenomen. 

b. De startende DP mag worden vervangen en éénmaal terugkomen (re-entry), op voorwaarde dat hij 
terugkomt op de plaats in de slagvolgorde die hij bezette toen hij de wedstrijd verliet. 

c. De naam van de speler voor wie de DP slaat, de Flex speler (FLEX) genoemd, moet op de tiende 
plaats op de line-up card zijn vermeld. 

d. De startende speler die als DP staat vermeld (of zijn vervanger) moet, als hij in de wedstrijd is, de 
gehele wedstrijd op dezelfde plaats in de slagvolgorde blijven. 

e. De DP of diens vervanger en de FLEX of diens vervanger mogen nooit tegelijkertijd samen 
aanvallend spelen. 

f. De DP mag op elk moment worden vervangen door een invallende slagman of een invallende 
honkloper. Zijn plaats kan ook worden ingenomen  door de verdedigende speler (FLEX) voor wie hij 
slaat. N.B.Wanneer de FLEX in de slagvolgorde de plaats inneemt van de DP, geldt dit niet als 
vervanging voor de FLEX, maar de verandering moet wel aan de plaatscheidsrechter worden 
gemeld. 
Wanneer de startende DP door de FLEX of een wisselspeler wordt vervangen in de slagvolgorde, 
dan verlaat de DP de wedstrijd 
1. Indien vervangen door de persoon die slechts verdedigend speelt (de FLEX), wordt het 

aantal spelers teruggebracht van tien naar negen. Wanneer de DP niet meer terugkomt 
eindigt de wedstrijd reglementair met negen spelers. 

2. Wanneer de DP terugkomt mag hij zowel aanvallend als verdedigend gaan spelen (de FLEX 
verlaat dan de wedstrijd en het team gaat met 9 spelers verder), of de DP gaat alleen 
aanvallend spelen (de FLEX speelt dan alleen verdedigend en neemt weer positie 10 op de 
line-up card in).  
 

Gevolg 4.05 a-f 
Regel 4.08 is ook hier van toepassing. Wanneer de DP terugkomt op een andere plaats in de slagvolgorde 
dan de plaats die hij als startende speler bij het begin van de wedstrijd innam, wordt dat beschouwd als een 
onreglementaire re-entry, met als gevolg dat zowel de hoofdcoach (wiens naam op de line-up card is 
vermeld) als de DP, of diens vervanger, uit het veld worden gestuurd. 
g. De DP mag op elke veldpositie verdedigend gaan spelen. Wanneer de DP dat doet voor een andere 

speler dan voor de FLEX zal die andere speler blijven slaan, maar niet langer verdedigend spelen. 
Hij wordt niet beschouwd de wedstrijd te hebben verlaten. 

h. De DP mag verdedigend spelen voor de FLEX, waarbij de FLEX wordt beschouwd de wedstrijd te  
 hebben verlaten, daarmee het aantal spelers terugbrengend van tien naar negen. 
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NB: Wanneer de DP de verdedigende plaats inneemt van de FLEX is dat geen vervanging, maar de wijziging 
moet worden gemeld aan de plaatscheidsrechter. 

 
i. Op elk moment mag de FLEX door een reglementaire vervanger worden vervangen.  

Eénmaal mag de FLEX terugkomen, hetzij op de tiende plaats in de line-up, hetzij op de plaats van 
de DP in de slagvolgorde. 
1. Wanneer hij terugkomt op de tiende plaats mag de FLEX op elke veldpositie weer alleen 

verdedigend spelen. 
2. Wanneer de FLEX  terugkomt op de plaats van de DP in de slagvolgorde, speelt de FLEX 

zowel aanvallend als verdedigend. En de wedstrijd wordt voorgetzet met negen spelers.  
Gevolg 4.05 g-i 
Regel 4.08 (inclusief “gevolgen”) is ook hier van toepassing. Het plaatsen van de FLEX op een andere plaats 
in de slagvolgorde dan die van de startende DP heeft tot gevolg dat de FLEX een ‘onreglementaire speler”is 
geworden. 
 
RE-ENTRY 
4.07 a. 
a) Ieder van de startende spelers, mag worden vervangen en éénmaal terugkomen, mits de betrokken 

speler terugkomt op dezelfde plaats in de slagvolgorde. 
N.B.:  De oorspronkelijke speler en de vervanger(s) kunnen niet tegelijkertijd in de line-up voorkomen. 
Uitzondering: als de startende speler (die zich op dat moment niet in de line-up bevindt) in de line-up komt 
als een ‘plaatsvervangende speler’. 
b) Indien een coach een wisselspeler vervangt en dezelfde wisselspeler later opnieuw aan de wedstrijd laat 

deelnemen, wordt dit als een onreglementaire re-entry beschouwd. 
Uitzondering: wanneer die wisselspeler in de wedstrijd komt als een ‘plaatsvervangende speler’. 

Gevolg 4.07 a-b 
3 De straf op een onreglementaire re-entry is het uit het veld zenden van zowel de hoofdcoach (wiens  

naam op de line-up card is vermeld) als de in overtreding zijnde speler.  
N.B.: Indien bij het overtreden van de re-entryregel tevens een ongemelde vervanging plaats vindt (zie 4.08) 
wordt ook de straf voor deze ongemelde vervanging gegeven. 
 
 
Voorbeeld:  
Speler A begint de wedstrijd als tweede honkman en nummer 4 aan slag. In de tweede inning wordt hij 
vervangen door B die met de korte stop wisselt, maar nummer 4 blijft. B raakt in de vierde inning geblesseerd 
en wordt vervangen door C, die op zijn beurt werper wordt. In de zesde inning wordt C vervangen door A, die 
eveneens als werper optreedt .Ook A blijft als nummer 4 aan slag staan. Vanaf dat moment kan A alleen 
maar volgens de normale regels worden vervangen. 
 
Met betrekking tot de speelduur van softbalwedstrijden halen wij artikel 5.10 softbal uit het Reglement van 
wedstrijden Topsport aan: 
 
Softbal  
5.10 

1. a. Voor competitie-, beslissings- en promotiewedstrijden in en naar alle klassen van de topsport 
competitie, geldt de speeltijd van de officiële spelregels, met dien verstande dat, indien na zeven 
innings de stand gelijk is, de wedstrijd met maximaal twee innings wordt verlengd. In deze achtste en 
eventueel  negende inning  zal onmiddellijk gebruik worden gemaakt van de tie-breaker. Bij play-offs 
en Holland Series worden de wedstridjen bij een gelijke stand na negen innings verlengd tot een 
beslissing is verkregen.  
De bepalingen rond de tie-breaker luiden:  

 
1) In de eerste helft van de achtste inning - en iedere halve inning daarna - begint het team dat 

aan slag is met de laatste man van de slagvolgorde in die betreffende inning op het tweede 
honk (de laatste man is de slagman die in de voorgaande inning het laatst een volledige 
slagbeurt heeft gehad); in iedere halve inning is de eerste slagman steeds degene die in die 
betreffende inning het eerst aan slag is (op basis van de reglementaire slagvolgorde); 

 
2) is de wedstrijd na negen innings nog gelijk, dan is de wedstrijd geëindigd in een gelijkspel. 
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10.25 HET SCOREN VAN DE TIE BREAK    
a.Voor honklopers die in de achtste inning (en eventueel volgende innings) automatisch het recht krijgt op 

het tweede honk dient op de scorekaart te worden ingevuld TB. Deze letters worden uiteraard ingevuld in 
dat gedeelte van de scorekaart dat voor de betrokken speler in de achtste inning beschikbaar is. Het 
verdient aanbeveling om de letters TB direct in het vakje van het tweede honk te plaatsen.  

b.Voor het overige wordt alles normaal genoteerd.  
c. In een eventueel benodigde negende (en volgende) inning wordt dezelfde procedure toegepast 
 
 
Het voorgaande zal aan de hand van een wedstrijd worden toegelicht. 
 
De slagvolgorde van de thuisclub is op de scorekaart, reeds ingevuld. Het betreft hier een wedstrijd in de 
landelijke competitie en er wordt kennelijk gebruik gemaakt van een aangewezen speler. 
 
Tweede helft eerste inning 
A. van Asten bereikt het eerste honk door een stootslag richting derde honk, er wordt geen fout gemaakt. 
Terwijl B. van Boxtel aan slag is, wil van Asten het tweede honk stelen. Zij vertrekt echter te vroeg en wordt  
uitgegeven. De slagvrouw krijgt tenslotte vier wijd. Met C. van Cromvoirt aan slag, komt van Boxtel op het 
tweede honk door een doorgeschoten bal. De slagvrouw gaat uit doordat de tweede honkvrouw haar 
geslagen bal goed naar het eerste honk aangooit, van Boxtel komt op het derde honk. Met van Dommelen 
aan slag, met drie wijd en één slag, denkt van Boxtel dat er een stootslag zal komen; ze gaat te vroeg van 
haar honk bij een worp en wordt terecht uitgegeven. Dit is de derde nul. 
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Tweede helft tweede inning 
E. van Eersel begint aan slag, zij plaatst een gave stootslag, waarop zij het eerste honk haalt. Direct daarna 
appelleert de tegenpartij omdat van Eersel niet de juiste slagvrouw was. Dit klopt, omdat van Dommelen in 
de eerste inning haar slagbeurt niet had voltooid. Van Dommelen wordt uitgegeven en van Eersel komt 
opnieuw aan slag. Zij gaat uit door een aangooi van de korte stop naar het eerste honk. 
F. van Fijnaart slaat een harde grondbal in het linksveld en heeft zo'n haast om het tweede honk te bereiken, 
dat zij over het eerste honk stapt. De veldpartij appelleert correct en van Fijnaart is uit. 
 
Tweede helft derde inning 
G. van Gemert slaat de bal laag in het linksveld, zij rondt het eerste honk correct en probeert door te gaan 
naar het tweede honk. De linksveldster gooit de bal echter tijdig naar het tweede honk, waar van Gemert 
door de tweede honkvrouw wordt uitgetikt. H. van Haaren komt op het eerste honk, omdat de eerste 
honkvrouw haar geslagen bal tussen haar benen laat doorschieten. I. van lersel plaatst een stootslag die 
door de werpster goed wordt verwerkt en wordt aangegooid naar het eerste honk. H. van Haaren komt op 
twee. A. van Asten wordt uitgevangen door de derde honkvrouw. 
De coach besluit voor C. van Cromvoirt een andere slagvrouw in te zetten; C. van Cuyk begint de zesde 
inning aan slag en zij speelt korte stop. A. van Asten wordt tweede honkvrouw. De wedstrijd gaat zo verder, 
er wordt niet gescoord, ook niet door de tegenpartij. De stand na zeven innings is 0-0 en moet de tie-breaker 
de beslissing brengen. 
De laatste slagvrouw van de thuisclub in de zevende inning was B. van Boxtel. 
In de eerste inning van de tie-break  begint B. van Boxtel als loopster op het tweede honk (scoringspositie) 
en komt nummer 3 van de slagvolgorde als eerste aan slag. De coach maakt gebruik van de re-entry regel 
en vervangt C. van Cuyk door C. van Cromvoirt, die aanvankelijk ook als derde op de slaglijst stond. De 
bezoekers hadden in hun eerste slagbeurt van de tie-break één punt gescoord en de thuisclub doet dat ook. 
Er moet dus verder worden gespeeld. 
In de tweede inning van de tie-break  scoren de bezoekers weer één keer. In de gelijkmakende slagbeurt 
begint van Eersel als loopster op het tweede honk en F. van Fijnaart aan slag. Zij krijgt drie slag, maar de 
derde slagbal schiet door en zij haalt het eerste honk en E. van Eersel komt op het derde honk. G. van 
Gemert krijgt vier wijd. Alle honken zijn nu bezet. H. van Haaren komt op het eerste honk, omdat haar 
geslagen bal door de werpster naar de achtervangster wordt gegooid waar E. Van Eersel uitgaat op een 
gedwongen loop. I. van lersel wordt uitgevangen door de midveldster, F. van Fijnaart kan na de vang scoren 
en ook de andere loopsters schuiven op. De stand is nu weer gelijk. Terwijl A. van Asten aan slag is, komt er 
een doorgeschoten bal en kan G. van Gemert het winnende punt scoren. Direct hierna is de wedstrijd 
beëindigd. 
 
Proefwedstrijd 3 
Scoor deze proefwedstrijd op beide zijden van een scorekaart. Het resultaat zal in de laatste les nog van pas 
komen, als het rechter deel van de scorekaart wordt behandeld. 
 
Slagvolgorde uitploeg:    Slagvolgorde thuisploeg: 
1. J. Jansen  Derde honk  1. A. van Asten   Rechtsveld 
2. K. Kroon  Korte stop  2. B. van Boxtel   Midveld 
3. L. de Leeuw  Linksveld  3. C. van Cromvoirt  Linksveld 
4. M. Martens  Achtervanger  4. D. van Dommelen  Korte stop 
5. N. Nijssen  Midveld   5. E. van Eersel   Derde honk 
6. O. Overweg  Eerste honk  6. F. van Fijnaart  Tweede honk 
7. P. Peters  Rechtsveld  7. G. van Gemert  Eerste honk 
8. Q. Quik  Tweede honk  8. H. van Haaren  Achtervanger 
9. R. Roelofs  Werper   9. I. van lersel   Werper 
 
Eerste helft eerste inning 
J. Jansen slaat een hoge bal in het rechtsveld, niet te vangen, hij haalt één gemakkelijk en wil door naar 
twee, waar hij echter net voor het honk wordt uitgemaakt door een aangooi van de rechtsvelder naar de korte 
stop. K. Kroon plaatst een gave éénhonkslag laag in het linksveld. Als de volgende man aan slag is, steelt hij 
het tweede honk; de aangooi van de achtervanger was niet zo zuiver. L. de Leeuw wordt uitgevangen door de 
rechtsvelder. K. Kroon kan na de vang het derde honk halen. M. Martens krijgt vier wijd. N. Nijssen laat de 
eerste worp gaan, omdat Martens gaat stelen. De achtervanger gooit aan op de tweede honkman, Martens 
laat zich insluiten en wordt met behulp van de tweede honkman, de eerste honkman en de korte stop, door 
laatstgenoemde uitgetikt. Kroon heeft vóór deze derde nul gescoord.  
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Tweede helft eerste inning 
A. van Asten gaat uit door een aangooi van de werper, die zijn geslagen bal stopt, naar de eerste honkman. 
B. van Boxtel geeft een goede slag, hoog in het midveld, niet te vangen en hij haalt het eerste honk. C. van 
Cromvoirt plaatst een stootslag, waarop van Boxtel het tweede honk haalt en de slagman-honkloper 'safe' is 
op het eerste honk omdat de werper de bal onzuiver aangooit op het eerste honk. D. van Dommelen krijgt 
vier wijd. E. van Eersel slaat de bal laag in het linksveld, waarop alle lopers één honk kunnen opschuiven en 
hijzelf in is op het eerste honk. F. van Fijnaart slaat recht naar de tweede honkman die de bal goed verwerkt, 
snel zijn honk aanraakt en op tijd aangooit op het eerste honk. Drie nullen, wisselen! 
 
Eerste helft tweede inning 
N. Nijssen had zijn slagbeurt niet afgemaakt en begint. Hij krijgt drie slag. O. Overweg slaat richting eerste 
honk, de eerste honkman stopt de bal en gooit goed aan naar de werper die het honk heeft overgenomen; de 
werper mist echter het honk en Overweg is in. P. Peters slaat een line drive in het midveld, hij haalt het 
eerste honk en Overweg komt zelfs op drie. Q. Quik aan slag. Peters kan ongehinderd naar het tweede honk 
gaan. De slagman slaat naar de korte stop die gemakkelijk de slagman-honkloper op één had kunnen 
uitgooien, maar dit niet doet in verband met de loper op drie. R. Roelofs wordt geraakt door een geworpen 
bal en mag naar het eerste honk. J. Jansen krijgt vier wijd. Bij de tegenpartij wordt de werper vervangen. K. 
Kroon wordt uitgevangen door de werper. De scheidsrechter had 'binnenhoog' afgeroepen. L. de Leeuw 
wordt op spectaculaire wijze uitgevangen door de linksvelder. 
 
Tweede helft tweede inning 
G. van Gemert slaat een binnenveld-honkslag, net over de werper heen. H. van Haaren aan slag. Van 
Gemert wil twee stelen, de achtervanger gooit uitstekend aan, maar de tweede honkman laat bij het tikken de 
bal vallen. De slagman wordt tenslotte uitgevangen door de achtervanger. I. van lspen, vervanger voor van 
lersel in begin tweede inning, aan slag. Er volgen twee doorgeschoten ballen, waarop van Gemert op drie en 
thuis komt. De slagman gaat uit door actie eerste honkman. A. van Asten slaat de bal hoog in het rechtsveld, 
waar de velder compleet misgrijpt en de slagmanhonkloper zelfs veilig op twee belandt. B. van Boxtel plaatst 
een honkslag laag in het linksveld; loper op twee blijft op het honk. C. van Cromvoirt krijgt drie slag.  
 
Eerste helft derde inning 
M. Martens plaatst een éénhonkslag hoog in het midveld, N. Nijssen doet hetzelfde, komt veilig op het eerste 
honk en slaat Martens zelfs naar het derde. De tweede honkman vraagt de bal aan de midvelder en 
appelleert bij de veldscheidsrechter voor het missen van het tweede honk door Martens. De 
veldscheidsrechter heeft het ook gezien en Martens wordt op appèl uitgegeven. O. Overweg aan slag. 
Nijssen wil het tweede honk stelen, de achtervanger gooit zeer onzuiver aan, waardoor Nijssen zelfs door 
kan gaan naar het derde honk. De slagman slaat even later de bal hoog in het linksveld, waar hij wordt 
uitgevangen; de loper van drie kan na de vang scoren. P. Peters slaat een homerun in het midden. Q. Quik 
gaat als derde man uit doordat de achtervanger de derde slagbal, die niet werd gevangen, tijdig op het eerste 
honk kan aangooien.  
 
Tweede helft derde inning 
D. van Dommelen slaat de bal richting korte stop; deze gooit de bal hoog over de eerste honkman, waardoor 
de slagman-honkloper zelfs naar het tweede honk mag. E. van Eersel slaat de bal ook richting korte stop; 
van Dommelen hindert de korte stop bij het verwerken van de bal en de scheidsrechter geeft hem uit wegens 
'hinderen'. F. van Fijnaart slaat de bal naar de derde honkman, deze gooit de bal naar de tweede honkman, 
waar van Eersel uitgaat op een gedwongen loop, de slagman is 'safe' op het eerste honk. G. van Gemert 
slaat de bal hoog in het rechtsveld, onmogelijk te vangen. De rechtsvelder gooit de bal naar drie om van 
Fijnaart uit te maken; zijn aangooi komt echter te laat en van Fijnaart is 'safe' op drie. Van Gemert profiteert 
van die aangooi en kan naar het tweede honk. H. van Haaren wordt uitgevangen door de korte stop; derde 
nul.  
 
Eerste helft vierde inning 
R. Roelofs slaat richting derde honk en hoewel zijn 'rollertje' het binnenveld niet uitkomt, haalt hij dankzij zijn 
snelheid het eerste honk. J. Jansen krijgt vier wijd. K. Kroon slaat richting eerste honk; de eerste honkman 
laat de bal tussen zijn benen doorschieten. Kroon komt hierdoor op één en de andere lopers schuiven een 
honk op. L. de Leeuw wordt bij het slaan gehinderd door de achtervanger en krijgt een vrije loop. M. Martens 
gaat uit door een actie van de eerste honkman, de andere lopers schuiven een honk op. N. Nijssen plaatst 
een opofferingsstootslag die door de werper op één wordt aangegooid, hij zelf is uit, maar de andere lopers 
komen een honk verder. O. Overweg krijgt drie slag, maar de derde slagbal is een doorschieter, waarop hii 
het eerste honk haalt en de Leeuw kan scoren. P. Peters krijgt drie slag, derde nul. 
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Tweede helft vierde inning 
I.van lspen slaat 'onregelmatig' en wordt daarom uitgegeven. A. van Asten plaatst een éénhonkslag laag in 
het linksveld. B. van Boxtel komt op het eerste honk, omdat de korte stop zijn geslagen bal aangooit op het 
tweede honk, waar van Asten uitgaat. C. van Cromvoirt aan slag. Van Boxtel steelt zeer tijdig het tweede 
honk, de achtervanger ziet dat hij toch geen kans meer heeft en gooit daarom niet meer aan. De slagman 
slaat een harde grondbal recht over het tweede honk en komt daardoor gemakkelijk op één. B. van Boxtel 
kan op deze klap scoren, hoewel de midvelder op de thuisplaat aangooit. Van Cromvoirt profiteert hiervan en 
bereikt veilig het tweede honk. D. van Dommelen slaat een homerun over het linker verreveldhek. Bij de 
tegenpartij gaat nu P. Peters werpen en R. Roelofs gaat rechtsveld spelen. E. van Eersel gaat als derde uit 
op een aangooi van de achtervanger op het eerste honk.  
 
Eerste helft vijfde inning  
Q. Quik slaat een hoge foutbal, die door de eerste honkman nodeloos wordt gemist. Daarna slaat hij de bal 
naar de korte stop, die hem uitgooit op het eerste honk. R. Roelofs plaatst een éénhonkslag, laag in het 
midveld. In plaats van J. Jansen komt de nieuwe slagman J. Jacobs aan slag. Hij slaat de bal laag in het 
linksveld, éénhonkslag, waardoor Roelofs op twee komt. K. Kroon aan slag. Er volgt een wilde worp, beide 
honklopers schuiven een honk op. Kroon krijgt vier wijd. L. de Leeuw doet of hij zal gaan stoten, de werper 
maakt een niet geoorloofde beweging en wordt bestraft met 'schijn', de honklopers mogen een honk 
opschuiven. De slagman slaat even later een line drive, recht in de handschoen van de werper die snel op 
drie aangooit, waar de loper te laat terug is. Drie nullen. 
 
Tweede helft vijfde inning 
F. van Fijnaart wordt uitgevangen door de derde honkman. G. van Gemert slaat een harde grondbal in het 
linksveld, hij passeert het eerste honk en bereikt het tweede veilig, omdat de aangooi van de linksvelder naar 
de tweede honkman niet zuiver is. H. van Haaren slaat met een harde grondbal, door het midden, van 
Gemert binnen en haalt zelf gemakkelijk het eerste honk. I. van lspen wordt geraakt door een geworpen bal 
en mag naar één. A. van Asten krijgt drie slag. B. van Boxtel is aan slag, de werper probeert van lspen die 
ver van het honk 'trekt' uit te maken; zijn aangooi is echter onzuiver en wordt een 'overthrow', beide lopers 
mogen één honk opschuiven. De slagman slaat vervolgens naar de korte stop die de bal naar de 
achtervanger gooit, die de aanstormende H. van Haaren uittikt. Dit is de derde nul en tevens het einde van 
deze proefwedstrijd. Uitwerking van proefwedstrijd 3.  
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Rechter deel van de scorekaart 
Hierboven is het rechter deel van de scorekaart afgebeeld. Tijdens de wedstrijd hoeft dit gedeelte niet te 
worden bijgehouden, dit kan rustig na de wedstrijd gebeuren. Waarvoor dient dit rechter deel en wat 
betekenen de afkortingen? 
 
Op Blz. 2 van deze cursus werd geschreven, dat aan de hand van een goed ingevulde scorekaart het 
wedstrijdverloop en diverse persoonlijke prestaties zijn af te lezen; het zijn deze persoonlijke prestaties die in 
de kolommen rechts worden verzameld. 
Wij zullen nu een verklaring geven van de afkortingen en de wijze waarop de prestaties kunnen worden 
bepaald, zodat men in staat is dit zelf ook te doen bij een gescoorde wedstrijd.  
 
PA = totaal aantal (bruto) slagbeurten; plate appearances 
 
AB = totaal aantal netto slagbeurten; at bats 
 
R = het aantal gescoorde punten; runs 
 
H = het totaal aantal honkslagen; hits 
 
2B = het aantal tweehonkslagen; total of 2-basehits 
 
3B = het aantal driehonkslagen; total of 3-basehits 
 
HR = het aantal homeruns; total of homeruns 
 
GIDP = Dubbelspel veroorzaakt; grounded into double plays 
 
SH = het aantal opofferingsstootslagen; sacrifice hits 
 
SF = het aantal opofferingsslagen in het buitenveld; sacrifice flies 
 
BB = het totaal aantal malen vier wijd (inclusief opzettelijk vier wijd); bases on balls 
 
IBB = afzonderlijk het aantal malen opzettelijk vier wijd; intentional bases on balls 
 
HP = het aantal malen geraakt door een geworpen bal; hit by pitches 
 
IO = het aantal malen dat het eerste honk is bereikt door hinderen of obstructie; obstruction 
 
K = het aantal malen drie slag; strike-outs 
 
SB = het aantal gestolen honken; stolen bases 
 
CS = het aantal malen uitgemaakt bij stelen; caught stealing 
 
RBI = het aantal binnengeslagen punten; runs batted in 
 
Dit zijn steeds de totalen die links zijn gescoord door de spelers en hun eventuele vervangers; de volgende 
totalen zijn ook voor de spelers en hun eventuele vervangers op deze kant van de scorekaart,maar ze staan 
bij de tegenpartij gescoord (andere zijde van de scorekaart).Verdedigende cijfers worden bij de B-cursus 
behandeld. 
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PO = het aantal malen dat een speler van de tegenpartij werd uitgemaakt; put outs 
 
A = het aantal malen dat hulp werd verleend bij het uitmaken van een speler van de tegenpartij; 
    Assists 
 
E = het aantal fouten dat werd gemaakt; errors 
 
DP = het aantal gemaakte dubbel spelen dat werd gemaakt; participated in double plays 
 
Wij zullen nu wat verder ingaan op deze afkortingen. 
PA is het totaal aantal malen dat een speler aan slag kwam en zijn slagbeurt heeft afgemaakt. Op blz. 18 
staat bij regel 10.17 b: Wanneer de slagman met twee slag uit de strijd wordt genomen en zijn vervanger drie 
slag krijgt, worden de drie slag en slagbeurt genoteerd voor de eerste slagman. Wanneer de vervanger op 
enigerlei andere wijze de slagbeurt beëindigt (dus ook met vier wijd), wordt alles op naam van de vervanger 
genoteerd. 
 
AB is het totaal aantal netto slagbeurten. Wat betekent dit? Van het aantal malen dat de slagman een 
slagbeurt heeft afgemaakt, dienen te worden afgetrokken: opofferingsstootslagen, opofferingsslagen in het 
buitenveld, vier wijd, aantal malen geraakt door geworpen bal, aantal malen hinderen (door de achtervanger) 
en obstructie waardoor recht wordt verkregen op het eerste honk. 
In formulevorm: AB = PA - (SH + SF + BB  + HP +  IO) 
 
Hieronder zijn twee voorbeelden ingevuld. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
R is het aantal punten (runs) dat wordt gescoord. Deze zijn steeds duidelijk te herkennen aan de dikke punt 
op de kruising van de lijnen. Hierboven is dit ook ingevuld. 
 
H is het totaal aantal honkslagen, dus de som van de één-, twee-en drie- honkslagen en homeruns. Uit het 
aantal honkslagen en het aantal netto slagbeurten is het zogenaamde 'slaggemiddelde' te berekenen. 
Dit slaggemiddelde is het aantal honkslagen gedeeld door het aantal netto slagbeurten.  
In formulevorm: H : AB 
 
Voorbeelden 
Drie honkslagen uit zes netto slagbeurten: slaggemiddelde 0,500 of 'nul komma vijfhonderd' of kortweg 
'vijfhonderd'. 
Eén honkslag uit vier netto slagbeurten: slaggemiddelde 0,250 of 'tweehonderdvijftig'. 
Twee honkslagen uit zes netto slagbeurten: slaggemiddelde 0,333 of 'driehonderddrieëndertig'. 
Drie honkslagen uit drie netto slagbeurten: slaggemiddelde 1,000 of 'duizend'. 
 
Het sluggingpercentage is het totaal aantal honken dat door honkslagen werd verkregen, gedeeld door het 
aantal netto slagbeurten. In formulevorm: TB : AB 
 
SH en SF zijn op Blz. 13  toegelicht. 
BB en IBB zijn behandeld op Blz. 18 
HP behoeft geen verdere toelichting 
 
IO is het aantal malen dat het eerste honk is bereikt door hinderen of obstructie. 
Met 'hinderen' wordt hier bedoeld 'hinderen door de achtervanger', dus tijdens het slaan. Wanneer de 
slagman-honkloper het eerste honk krijgt omdat een voorgaande loper de veldpartij hinderde bij het 
verwerken van de door hem geslagen bal, hoort dit hier niet bij en telt dan dus gewoon mee bij de berekening 
van de netto slagbeurten ten nadele van de slagman. 
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De slagman-honkloper zou tijdens zijn gang naar het eerste honk gehinderd kunnen worden door een velder, 
dit heet dan 'obstructie'. 
 
K is het totaal aantal malen drie slag, dus ook als het geen nul oplevert omdat de derde slagbal niet 

wordt gevangen of daarna foutief wordt verwerkt. 
 
SB is reeds toegelicht op blz. 14 
 
CS is reeds toegelicht op blz. 15 
 
RBI  is het aantal binnengeslagen punten. Dit onderwerp wordt behandeld in de B-cursus.  
 
PO  is het aantal malen dat een speler van de tegenpartij werd uitgemaakt. Hiervoor moet dus de andere 

zijde van de scorekaart worden bekeken. Wat betekent 'uitgemaakt'? Hiervoor kunnen wij het beste 
een paar voorbeelden aanhalen: 

 
  F6 korte stop heeft uitgemaakt; 
 
  43 eerste honkman heeft uitgemaakt; 
 
   2 achtervanger heeft uitgemaakt; 
 
CS werper heeft uitgemaakt; 
1431 
 
5E3 eerste honkman heeft niet uitgemaakt. 
 
Het is de bedoeling dat elke nul op naam van een veldspeler komt; degene die als laatste schakel is 
betrokken bij een actie waarbij een nul valt, krijgt het 'uitgemaakt' op zijn naam. Dit is een algemene regel 
waarop uitzonderingen zijn. Deze uitzonderingen blijken uit de volgende officiële scoreregel: 
 
10.10 NULLEN 
 
Een 'uitgemaakt' zal voor iedere velder worden genoteerd, die (1) een hoge bal of line 
drive vangt, goed of fout geslagen; (2) een aangooi verwerkt, waardoor een slagman of 
honkloper wordt uitgemaakt, of (3) een honkloper uittikt, wanneer deze zich niet op het 
honk bevindt, waarop hij recht heeft. 
 
a) In de volgende gevallen, waarbij de slagmensen automatisch uit zijn, wordt het 

‘uitgemaakt’ voor de achtervanger genoteerd: 
 

1. wanneer de slagman wordt uitgegeven wegens onregelmatig slaan; 
 
 
2. wanneer de slagman wordt uitgegeven, omdat hij de bal fout stoot op zijn derde 

slag (zie uitzondering in 10.17 a 4); 
 
 
3. wanneer de slagman wordt uitgegeven, omdat hij wordt geraakt door de door 

hemzelf geslagen bal; 
 
 
4. wanneer de slagman wordt uitgegeven wegens hinderen van de achtervanger; 
 
 
5.  wanneer de slagman wordt uitgegeven, omdat hij niet in de juiste volgorde aanslag 

is gekomen (zie regel 10.03 d); 
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6. wanneer de slagman wordt uitgegeven, omdat hij weigert het eerste honk aan te 

raken nadat hij vier wijd heeft gekregen; 
 
7. wanneer een honkloper wordt uitgegeven, omdat hij weigert van het derde honk 

naar het thuishonk te lopen, waarbij het winnende punt zou worden gescoord. 
 
 
b) Andere gevallen waarin automatisch een 'uitgemaakt' wordt genoteerd, zijn (noteer 

geen hulpverleend, uitgezonderd waar dat wordt aangegeven): 
 
1. wanneer de slagman wordt uitgeven wegens 'binnenhoog', waarbij de bal niet 

wordt gevangen; noteer het 'uitgemaakt' voor die velder, die naar de mening van 
de scorer de bal gevangen zou kunnen hebben; 

 
2. wanneer een honkloper wordt uitgegeven, omdat hij is geraakt door een goed 

geslagen bal (inclusief binnenhoog); noteer het 'uitgemaakt' voor de velder, die het 
dichtst bij de bal was; 
 

 
3. wanneer een honkloper wordt uitgegeven, omdat hij te ver uitwijkt teneinde te 

voorkomen dat hij wordt uitgetikt; noteer het 'uitgemaakt' voor de velder, die door 
de honkloper werd ontweken; 
 
 

4. wanneer een honkloper wordt uitgegeven, omdat hij een andere honkloper 
passeert; noteer het 'uitgemaakt' voor de velder die het dichtst stond bij de plaats 
waar het passeren plaatsvond; 
 
 

5. wanneer een honkloper wordt uitgegeven, omdat hij de honken in omgekeerde 
volgorde afloopt; noteer het 'uitgemaakt' voor de velder die het honk dekte dat de 
honkloper verliet toen hij in omgekeerde volgorde ging lopen; 
 
 

6. wanneer een honkloper wordt uitgegeven wegens het hinderen van een velder; 
noteer dan het 'uitgemaakt' voor de velder die door de honkloper werd gehinderd, 
tenzij de velder bezig was met een aangooi toen het hinderen plaatsvond. In dat 
geval wordt het uitgemaakt' genoteerd voor de velder voor wie de aangooi was 
bestemd en wordt een '“hulp verleend”' genoteerd voor de velder die bij zijn 
aangooi werd gehinderd; 
 

 
7. wanneer de slagman-honkloper wordt uitgegeven wegens hinderen door een 

voorgaande honkloper, als bepaald in regel 6.05 m (Softbal spelregel 8.02 l); 
noteer het 'uitgemaakt' voor de eerste honkman. Wanneer de velder die werd 
gehinderd bezig was met een aangooi, noteer dan een 'hulp verleend' voor hem, 
maar noteer een 'hulp verleend' alleen maar in de gevallen genoemd in de regels 
10.10 b 6 en 10.10 b 7. 

 
Over de hiervoor genoemde scoreregels merken wij het volgende op: 
Regel 10.10 a 3: Als de slagman nog in het slagperk staat als hij door zijn eigen geslagen bal wordt geraakt, 
is hij niet uit, maar is het een foutslag (tenzij het de derde slagbal was waarop hij stootte). De scheidsrechter 
bepaalt of de slagman uit is en de scorer noteert dit op de aangegeven wijze. 
 
Regels 10.10 a 6 en 7: Dit zijn situaties die wel eens voorgekomen zullen zijn, maar waar wij beslist niet elke 
wedstrijd op hoeven te rekenen. 
 
Regel 10.10 b 4: In het vuur van de strijd en bij onoplettende honklopers kan deze situatie wel voorkomen. 
 
Regel 10.10 b 5: Deze situatie zal ook niet vaak voorkomen. 
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Regels 10.10 b 6 en 7: Deze regels zullen wij toelichten met enkele voorbeelden  
De korte stop wordt gehinderd door een honkloper die van twee naar drie loopt. De korte 
stop mist daardoor de grondbal, waardoor de slagman-honkloper het eerste honk kan 
bereiken. Dit wordt genoteerd als hiernaast aangegeven; de slagman komt dus op het 
honk door hinderen , we scoren FC en de loper wordt uitgegeven wegens hinderen van 
'OBR 6/13'.  
 
Nu staat er een loper op het eerste honk. De geslagen bal wordt goed door de korte stop 
verwerkt en naar de tweede honkman aangooit. De loper van één gaat hierdoor uit op een 
gedwongen loop, hij wijkt van zijn baan af en komt in botsing met de tweede honkman die 
een dubbelspel wil maken en op het eerste honk aangooit. Door de botsing is de aangooi 
onzuiver en kan de slagmanhonkloper het eerste honk bereiken. De scheidsrechter geeft 
laatstgenoemde echter ook uit, omdat hij van mening is dat de loper de tweede honkman 
hinderde bij diens aangooi. Dit wordt genoteerd als hiernaast aangegeven.  
 
Uit de officiële spelregels honkbal is nog het volgende: 
 
6.05 
Een slagman is uit wanneer: 
 
m) een voorgaande honkloper naar de mening van de scheidsrechter opzettelijk een velder hindert, die 

tracht een aangegooide bal te vangen of de bal aan te gooien in een poging om enige spelsituatie te 
voltooien. 

 
De bedoeling van deze regel is om de slagpartij te bestraffen wegens een opzettelijke, niet noodzakelijke en 
onsportieve handeling doordat een loper de rechte lijn tussen de honken verlaat met de kennelijke bedoeling 
om met een speler die tracht een dubbelspel te voltooien in botsing te komen, in plaats van te trachten het 
volgende honk te bereiken. Dit is uiteraard een feitelijke beslissing van de scheidsrechter. 
 
Tot zover de toelichting op 'uitgemaakt'. 
 
A  is het totaal aantal malen dat hulp werd verleend bij het uitmaken van een speler van de tegenpartij, 

ook als er geen nul wordt gemaakt omdat een andere speler een fout maakt. Aan de hand van 
enkele voorbeelden zullen wij dit duidelijk maken: 

 
63 korte stop heeft hulp verleend; 
 
6E3 korte stop heeft hulp verleend, hoewel er geen nul is gemaakt omdat de eerste honkman de goede 

aangooi mist; 
 
E63 korte stop gooit foutief aan naar de eerste honkman; nu wordt voor de korte stop een fout genoteerd 

en voor de eerste honkman niets. 
 
Uit de officiële scoreregels: 
 
10.11 HULP VERLEEND 
 
 
Een “hulp verleend” wordt genoteerd voor iedere velder die een geslagen of aangegooide bal zodanig stopt, 
aanraakt of gooit, dat een nul er het gevolg van is of zou zijn geweest indien een velder daarop geen fout zou 
hebben gemaakt. Slechts één en niet meer dan één “hulp verleend” zal worden genoteerd voor iedere velder 
die een bal aangooit of aanraakt wanneer een honkloper is ingesloten en wordt uitgemaakt of zou zijn 
uitgemaakt als geen fout door een andere velder zou zijn gemaakt. 
Noot: Voor het toevallig aanraken van de bal zonder dat dit iets tot gevolg heeft, zal geen “hulp verleend” 
worden genoteerd. Onder “aanraken” wordt verstaan, dat de snelheid van de bal wordt vertraagd, of dat de 
richting van de bal wordt veranderd, waarbij doeltreffend hulp wordt verleend om een slagman of honkloper 
uit te maken. 
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a) Noteer een 'hulp verleend 'voor iedere velder die de bal aangooit of aanraakt tijdens 

een spelsituatie die resulteert in het uitgeven van een honkloper wegens hinderen of 
uitwijken; 

 
b) noteer geen “hulp verleend” voor de werper bij drie slag.  
Uitzondering: Noteer wel een “hulp verleend” als de werper de bal speelt, nadat de derde 
slag niet gevangen is en zijn aangooi toch een nul tot gevolg heeft; 
 
c) noteer geen “hulp verleend” voor de werper wanneer na een reglementaire worp naar 

de achtervanger een honkloper wordt uitgemaakt, doordat de achtervanger naar een 
honk aangooit waar de honkloper te veel trekt, wanneer de achtervanger na de worp 
een honkloper uitgooit die tracht te stelen of een honkloper uittikt die tracht te scoren; 

 
d) noteer geen “'hulp verleend” voor een velder door wiens onzuivere aangooi een 

honkloper een honk kan opschuiven, ook al gaat die loper daarna nog uit door 
voortgezette spelhandelingen. Iedere spelsituatie, die volgt op een mislukte poging (al 
of niet fout doet niet ter zake), is een nieuwe spelsituatie en voor de velder die 
verantwoordelijk is voor de mislukte poging zal geen “hulp verleend” worden 
genoteerd, tenzij hij deelneemt aan de nieuwe situatie. 

 
 
Opmerkingen bij punt 10.11 c: 
 
Als er een loper op het derde honk staat en deze loper wil de thuisplaat stelen, dan kan de werper achter van 
de plaat stappen en naar de achtervanger aangooien om de loper uit te maken. In dit geval is het geen 
reglementaire worp, want de werper is niet in contact met de werpplaat, maar een aangooi. 
Nu kan wel een “hulp verleend” voor de werper worden genoteerd. 
In de genoemde spelregel is sprake van een reglementaire worp. 
Op zo'n aangooi van de werper mag de slagman niet slaan. 
 
Tot zover de behandeling van ”'hulp verleend”. 
 
E  is het totaal aantal gemaakte fouten door de betreffende speler. Hiervoor moet weer naar de andere 

zijde van de scorekaart worden gekeken. 
 
In deze cursus en het afsluitend examen wordt steeds duidelijk gesteld of er sprake is van een fout; de fout 
wordt niet altijd zo genoemd, maar uit de zin is dan wel op te maken dat er een fout is gemaakt. Bijvoorbeeld: 
'de linksvelder mist een eenvoudige vangkans', of 'de korte stop mist de toch niet moeilijke grondbal', etc. 
Omdat de cursisten echter ook in de praktijk in actie zullen komen, zullen wij wat verder op de vraag ingaan 
wat een fout is en wat geen fout is. 
 
Uit de officiële scoreregels halen wij het volgende aan: 
10.13 FOUTEN 
 
Een fout moet worden genoteerd voor iedere mislukte poging (grabbelen, missen van een aangooi of vangbal 
of een onzuivere aangooi), waardoor een slagman langer aan slag blijft of een honkloper langer op de 
honken blijft, of waardoor een honkloper één of meer honken kan opschuiven. 
 
Noot 1: Langzame verwerking van de bal zonder daarbij de bal verkeerd te behandelen zal niet als fout 
worden aangerekend. 
 
Noot 2 : Het is niet nodig dat de velder waarvoor een fout wordt genoteerd de bal heeft aangeraakt. Als een 
grondbal tussen de benen van een velder doorgaat of een eenvoudig te vangen bal zonder aangeraakt te 
worden op de grond valt, zal door de scorer een fout worden genoteerd, als naar zijn mening de velder de bal 
goed had kunnen verwerken. 
 
Noot 3 : Fouten die een gevolg zijn van verkeerd denken of een verkeerde beoordeling moeten niet als 
fout worden genoteerd, tenzij anders in deze regels vermeld. 
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a) Een fout wordt genoteerd voor iedere velder, wanneer hij een fout geslagen hoge bal mist, waardoor de 

slagman langer aan slag blijft; of de slagman daarna het eerste honk bereikt of uitgaat, doet niet ter 
zake; 

 
b) Een fout wordt genoteerd voor iedere velder die een aangegooide bal of grondbal tijdig in zijn bezit krijgt 

om de slagman-honkloper uit te maken, maar verzuimt het eerste honk aan te raken of de slagman-
honkloper te tikken. 

 
c) Een fout wordt genoteerd voor iedere velder die een aangegooide bal of grondbal tijdig in zijn bezit krijgt 

om enige honkloper op een gedwongen loop uit te maken, maar verzuimt het honk aan te raken of de 
loper te tikken. 

 
d)  1. Een fout wordt genoteerd voor iedere velder wiens onzuivere aangooi een honkloper in staat 

  stelt veilig een honk te bereiken, wanneer naar het oordeel van de scorer een goede aangooi 
  een nul tot gevolg zou hebben gehad. 

Uitzondering: Geen fout zal hier worden genoteerd als de onzuivere aangooi wordt gedaan bij een 
poging een gestolen honk te voorkomen; 
 

2. Een fout wordt genoteerd voor iedere velder wiens onzuivere aangooi waarbij hij probeert 
een honkloper te beletten een volgend honk te bereiken, tot gevolg heeft dat die honkloper of 
enige andere honkloper één of meer honken verder kan gaan dan het honk dat hij bereikt 
zou hebben als de aangooi niet onzuiver was geweest; 

 
3. Een fout wordt altijd genoteerd voor iedere velder wiens aangooi wegspringt, een honk, een 

werpplaat, een honkloper, velder of scheidsrechter raakt, waardoor enige honkloper een 
honk kan opschuiven; 

Noot: Pas deze regel ook toe wanneer het voor een velder wiens aangooi goed was, onrechtvaardig lijkt. Elk 
honk dat een loper opschuift, moet worden genoteerd. 
 

4. Noteer slechts één fout na iedere onzuivere aangooi. ongeacht het aantal honken dat één of 
meer honklopers kan opschuiven  

 
e) Een fout wordt genoteerd voor iedere velder die een goede aangooi verkeerd stopt of helemaal niet 

stopt, waardoor een honkloper kan opschuiven, mits er reden was voor de aangooi. Indien een 
dergelijke aangooi naar het tweede honk wordt gedaan, moet de scorer beslissen of het de taak van de 
tweede honkman of de korte stop was om de bal te stoppen en een fout wordt genoteerd voor de speler 
die in gebreke bleef; 

Noot: Wanneer er naar de mening van de scorer geen reden was voor de aangooi, komt de fout op naam 
van de velder die de aangooi verrichtte. 
 
f) Wanneer een scheidsrechter de slagman of enige honkloper of honklopers één of meer honken laat 

opschuiven wegens hinderen of obstructie, moet voor de velder die hinderde of obstructie veroorzaakte 
een fout worden genoteerd, ongeacht hoeveel honken de slagman of honkloper verder is gegaan. 

Noot: Noteer geen fout indien naar het oordeel van de scorer de obstructie geen invloed heeft op het spel. 
 
Let vooral op regel 10.13.a. 
Voorbeelden ter verduidelijking zijn: 
 
1. De slagman slaat een hoge foutslag in de buurt van het derde honk, de derde honkman 

mist de eenvoudige vangkans, de slagman slaat even later de bal goed weg, laag in het 
midveld, tweehonkslag; 

 
 
2. De slagman slaat een hoge foutslag die door de achtervanger gevangen had kunnen 

worden als hij hem niet door liet glippen. Even later gebeurt hetzelfde in de buurt van het 
eerste honk, waar de eerste honkman ook op fout gebied een eenvoudige vangkans 
mist. De slagman slaat tenslotte richting derde honk en zijn line drive wordt door de 
derde honkman goed gevangen. 

Let ook op regel 10.13.d.4. 
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Ten aanzien van wilde worpen en doorgeschoten ballen geldt ook dat ze slechts één keer moeten worden 
genoteerd, ook al worden er meerdere honken op gelopen of komt meer dan één honkloper verder. 
10.14 
Geen fout zal in de volgende gevallen worden genoteerd: 
 
a) Geen fout zal worden genoteerd voor de achtervanger wanneer, nadat hij de geworpen 

bal heeft ontvangen, hij onzuiver aangooit bij een poging een gestolen honk te 
voorkomen, tenzij de onzuivere aangooi de honkloper in staat stelt één of meer extra 
op te schuiven of enige andere honkloper in staat stelt één of meer honken op te 
schuiven. 

 
b) Geen fout zal worden genoteerd voor enige velder die onzuiver aangooit wanneer, naar 

de mening van de scorer, de honkloper bij een goede aangooi niet uit zou zijn geweest, 
tenzij een dergelijke aangooi enige honkloper in staat stelt verder te gaan dan het honk 
dat hij zou hebben bereikt als de aangooi niet onzuiver was geweest. 

 
c) Geen fout zal worden genoteerd voor enige velder, wanneer hij onzuiver aangooit bij 

een poging een dubbel- of driedubbelspel te voltooien, tenzij een dergelijke aangooi 
enige honkloper in staat stelt verder te gaan dan het honk dat hij zou hebben bereikt als 
de aangooi niet onzuiver was geweest; 

Noot: Wanneer een velder een aangegooide bal laat vallen, die als hij hem had 
vastgehouden het dubbel- of driedubbelspel had voltooid, wordt voor de velder die de bal 
laat vallen een fout.genoteerd en voor de velder die de aangooi verrichtte een hulp verleend 
 
d) Geen fout zal worden genoteerd voor enige velder die, nadat hij bij een grondbal heeft 

gegrabbeld of nadat hij een hoog geslagen bal, line drive of een aangooi heeft laten 
vallen, zich herstelt en een honkloper tijdig uitmaakt op een gedwongen loop. 

 
e) Geen fout zal worden genoteerd voor enige velder die, met het derde honk bezet en 

minder dan twee nullen, een hoge, fout geslagen bal niet vangt wanneer naar de 
mening van de scorer de velder de bal opzettelijk laat vallen teneinde te voorkomen dat 
de honkloper na de vangbal zal scoren vanaf het derde honk. 

 
f) Aangezien werper en achtervanger veelvuldiger handelingen verrichten met de bal dan 

andere velders, zijn bepaalde foutieve handelingen bij geworpen ballen in regel 10.15 
vastgelegd als wilde worpen en doorgeschoten ballen. Wanneer een wilde worp of 
doorgeschoten bal wordt genoteerd, zal geen fout worden genoteerd; 
1. Geen fout zal worden genoteerd als de slagman door vier wijd recht op het eerste 

honk krijgt, of omdat hij door een geworpen bal werd geraakt, of wanneer hij het 
eerste honk door een wilde worp of doorgeschoten bal bereikt; 
I wanneer de derde slag een wilde worp is, die de slagman in staat stelt het 

eerste honk te bereiken, worden drie slag en een wilde worp genoteerd; 
 

II wanneer de derde slag een doorgeschoten bal is, die de slagman in staat 
stelt het eerste honk te bereiken, worden drie slag en een doorgeschoten 
bal genoteerd.  

 
2. Geen fout zal worden genoteerd, wanneer een honkloper kan of honklopers kunnen 

opschuiven als gevolg van een doorgeschoten bal, een wilde worp of schijn; 
 

I wanneer de vierde wijd een wilde worp of doorgeschoten bal is en daardoor 
(a) de slagman-honkloper verder komt dan het eerste honk; (b) een 
honkloper, die gedwongen opschuift door de vier wijd meer dan één honk 
verder komt, of (c) een loper, die niet gedwongen wordt op te schuiven één 
of meer honken verder komt, noteer vier wijd en bovendien de wilde worp of 
doorgeschoten bal al naar gelang noodzakelijk is; 

 
II wanneer de achtervanger de bal na de derde slag en een wilde worp of 

doorgeschoten bal weer in zijn bezit krijgt en de slagman-honkloper op het 
eerste honk uitgooit of uittikt, maar een ander honkloper (of honklopers) 
opschuift, noteer dan drie slag, het uitmaken, het hulp verleend indien 
plaatsgevonden en noteer dat het opschuiven van de andere honkloper of 
honklopers is geschied tijdens het spelmoment. 
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Met de drie totalen “uitgemaakt”, “hulp verleend” en “fouten” is weer een belangrijk gemiddelde te berekenen: 
het zogenaamde “veldgemiddelde”. 
Het veldgemiddelde is de som van “PO” en “A”, gedeeld door de som van “PO', 'A'en'E'. 
In formulevorm: veldgemiddelde = (PO + A) : (PO + A + E) 
De totalen 'PO', 'A' en 'E' hoeven bij de A-cursus niet te worden ingevuld. De berekening van het 
veldgemiddelde hoort ook niet tot deze cursus. 
Hiermee zijn alle afkortingen van het rechter deel van de scorekaart behandeld. Wij zullen van de uitwerking 
van proefwedstrijd 3 het rechter deel invullen. Dit is op de volgende bladzijden te zien. 
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